Avsnitt 1

Tuskaft och fargeffekter

I det forsta avsnittet koncentrerar vi oss pa tuskaft och gir igenom bur man ritar en inredning med
solvning, trampning och uppknytning. Dels gor vi det genom att rita direkt i inredningen, dels
vdljer vi bland de firdiga inredningar, som finns i vavprogrammet. Genom att fargsitta varp och
inslag skapar vi olika fargeffekter. Fargeffekter dr ndgot av det mest moderiktiga just nu, man
midter demr i manga av hostens inredningstextilier och klider.

Vivprogrammet arbetar antingen i Inredning eller Monster — man viljer under menyn Visa.
Man kan visa bindemonster och inredningen pa flera olika sitt genom att valja i Alternativ |
Instéllningar.

Rita en inredning till tuskaft och fi bindemonstret

1.

2.
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Vilj Arkiv|Nytt. Vilj tva skaft och tva trampor, markera sinkning och markera
WeavePoints standard firgpalett.

Utga fran Visa|Inredning.

Om rutorna ir for smd, eller for stora, dndra storleken med zoom-handtaget eller med
piltangenterna.

Fyll i en rapport i solvningen. ™

Redigera | Upprepa — Fyll monstret ska vara markerat — OK.

Go6r om samma i trampningen.

Fyll i uppknytningen. ®® Nu konstrueras bindemé&nstret.

Bilden visar bindemdnster med solvningen under och trampningen
till hoger. Rutraden under solvningen visar varpfirgerna och
rutraden till héger om trampningen visar inslagsfirgerna. Hir har vi
en vit varp med rott inslag.

Andra firg i varp och inslag

1.

o

Visa | Firgpalett eller klicka pa snabbknappen *® fér att ppna firgpaletten.

Klicka pa den svarta firgen. Den svarta firgen syns nu i den storre rutan lingst ner pa
paletten.

Klicka pa de tva forsta rutorna i varpfirgerna - de blir nu svarta.

Redigera | Upprepa eller klicka pa snabbknappen &

Upprepa i: Varpfirger. Del som upprepas: Borjan 1, slut 4. Kopior: Markera Fyll resten.
Anvind Granska for att kontrollera att det blivit 2 svarta, tva vita varptradar genom
hela varpordningen. Om inte, gér om valen. Nir det ér ritt, klicka OK.

For att fa samma firger i inslaget gér man antingen pa samma sitt som med
varpfirgerna eller ocksa det enklare Verktyg | Tromp as Writ och markera Varpfirger
till inslagsfarger.

Nu har vi ritat en inredning och lagt in firger i varp och inslag rent
"manuellt".
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Anvind firdiga inredningar och firger
Det finns en del firdiga inredningar i programmet som underlattar. Vi ritar nu en tuskaft
och lagger in firger med hjilp av dessa.

1. Arkiv|Nytt. Vilj samma som tidigare.
2. Inredningar | solvning | Rak.

3. Inredningar | Trampning | Rak.

4. Inredningar | Uppknytning | Tuskaft.

I Inredningar finns ocksa att antal fargordningar. De dr betecknade med A, B, a, och b.
Firgerna A och B ir ljust gratt (index 1) och svart (index 5) i standardpaletten. Firgerna a
och b ir lite ljusare. De motsvarar vitt (index 0) och mérkt gratt (index 4) 1
standardpaletten.

Man kan anvinda de moérkare fargordningarna till varpen och de ljusare i inslaget (eller
tvartom, om man foredrar det). D4 kan man se hur tradarna binder, genom att vilja att visa
bindemonstret som tradar.

5. Inredningar|Varpfirger | AB

6. Inredningar | Inslagsfirger|ab

7. Alternativ | Instillningar - eller anvind snabbknappen & - markera Som tradar med
konturer.

Skillnaden i ljusstyrka dr for stor mellan den svarta och den morkgra firgen for att
fargeffekten ska framtrada tydligt.

8. Andra den gra firgen genom att 6ppna firgpaletten, dubbelklicka pa den morkgra
firgen (Firg 4). Windows firgdialoggruta 6ppnas. Dra pilen lingst till h6ger nedat for
att gora firgen morkare. Ljushet 40 kan vara lagom. Klicka OK.

9. Still pekaren pa det forsta inslaget i firgordningen, anvind Delete for att sudda den.
Nu blir ménstret tvarrandigt.
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Kombinerar man de har olika effekterna...

1. Utga fran den sista tuskaften.

2. Still pekaren pa den 11:e rutan i varptradarnas
tirger. Pa statusraden visas vilken varptrad som
pekaren dr pa. Sudda den med Delete.

L 3. Gor likadant med den 21 rutan.

= 4. Upprepa . Varpfirger, 1 — 20, Fyll resten.
e 5. Gor likadant med inslagen. Anvinder man
58 Tromp as Writ far man inte skillnad 1 ljushet
Ll

mellan varp och inslag. Inslagen far ju samma
firger som varpen.

Hur det kan se ut som firdigt tyg far man en
uppfattning om med Visa | Tyg som garn. och
som Flitning och Drapering.

...far man en kuntvav.
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Tuskaft med tvi eller flera firger

Man kan fa hur manga monster som helst och med ett vivprogram gar det litt att testa
olika varianter. Man kan lagga till ytterligare firger och man kan kombinera olika effekter
till storre monster. Och fortfarande ar det en enkel tuskaft...
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P4 natsidorna — datorn.m-e.se
¢ Mer firgeffekter i tuskaft med kombinationer till storre monster.
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