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Idén med Svningen ér att man ska vara tvungen att ga 6ver i Monster. Da dr det
panaman, aviglagret, man ska arbeta med.

4-skafts batavia och panama
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Forhallandet mellan rit- och aviglager 1/1

Inom rapporten sinksentittradengangftoraviginsiag

Inom rapporten héjs en avigtrad en ging for ritinslag
Rapport: tradar och inslag?
Antal skaft och trampor?

Det kan vara praktiskt att borja med ett storre antal skaft och trampor, om man
inte vet hur manga som behdvs. Nar allt ér fardigt anvands Verktyg|Ta Bort|
Trampor.

Losningen langst bak 1 haftet.

4-skafts batavia och panama
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Bild 1

Borja 1 Inredning och ligg in bindningarna. Sink aviglagret.

Det gar inte att i Inredning sinka hdja enbart en trad av aviglagret. Det dr solvat
for panama.

Ga over till Monster och héj en avigtrad.

Bild 2
Ga tillbaka till Inredning for att fa solvning, trampning och uppknytning.

Bild 3
En battre solvning om man liagger till ett skaft och dubblerar 1 uppknytningen.
En enklare trampning om man flyttar om tramporna.
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