Avsnitt 13

Dubbelviv

WeavePoint har en funktion for att konstruera dubbelviv. Med denna kan man konstruera dubbelvivar
med forhillandet 1/ 1, dvs varannan trad for ratlagret och varannan trad for aviglagret. Vil man ha
andra forballanden far man konstruera dubbelvip lite mer *for hand”.

I det har avsnittet gar vi igenom hur man anvinder WeavePoints funktion och ser pa hur man kan
konstruera en dubbelvip fran grunden. Genom att sjily konstruera dubbelviven fir man en forstaelse for
bur en dubbelviy dr uppbyggd.

En dubbelviv bestar av tva vavlager, ritvav (6vervav) och avigvav (underviv). Lagren kan
ha samma eller olika bindningar. Man kan fa tyger med lager helt skilda at, eller samman-
bundna tyger dir den ena sidan ser annorlunda ut 4n den andra, t.ex ett grovt tyg pa ena
sidan och ett tunnare titare pa den andra.

Dubbelvivarna kan delas in i grupper beroende pa hur lagren fogas samman:

— Rutiga (ling- och tvirrandiga) dubbelvivar. Lagren byter plats men ér helt atskilda.
— Sammanbundna dubbelvivar. Vivlagren vivs samman.

— Dubbelbreda och rundvivda vivar.

Allt detta kommer inte med i det hir avsnittet. Fér den som vill f6rdjupa sig i dubbelvivar
hinvisar jag till hiftet Dubbelviv med WeavePoint dir gar jag igenom dubbelbindningar
mer grundligt.

En palett

Borja med att gbra en palett som kan anvindas bade da vi utgar frin ett
partimonster och ndr vi konstruerar fran grunden. Nir man valjer Nytt och
inte markerar Anvind WeavePoint’s standard firgpalett anvinds paletten
fran féregaiende monster. Firgen vid index 0 anvinds i varpen (nir vi ritar
med siankning) och firgen vid index 6 anvinds i inslaget. I paletten jag
anvint har de vitt och blatt.

Paletten innehaller dessutom gra och réda firger f6r att tydligt kunna visa bindningen i
dubbelviven. Tva ljusare och tva mérkare gra och réda. De ljusa f6r varpen, de morkare
for inslaget. De gra firgerna har fatt symbolen kryss. Avsnitt 6 beskriver fargpaletten.
Spara paletten i en egen fil. Den gér att himta in till ett monster med Arkiv | Himta delar.

Med funktionen Konstruera dubbelvav

Funktionen Konstruera dubbelviv finns under Omforma | Partiménster bindning.
Partimonster bindning beskrivs 1 avsnitt 10.

.

Hir borjar man med ett partimonster och utvecklar det till en dubbelvayv.

Vi borjar med ett litet partimonster och planerar att gora en rutig dubbelviv med bade
ritlager och aviglager i tuskaft.

I en rutig dubbelviv ir det inte helt konsekvent att anvinda beteckningarna ritlager och

aviglager. De byter ju plats...
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5. Ok for att ligga in dem.
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I biblioteket finns fardiga binderapporter fér en dubbelviv med

repporter fiin sparad .. || Rensa

BAanaiysera soving

markera Fran Trad 1, Inslag 1.

Hamta rapporter rdn sparad fi. Rensa
Hanahsera

sohvning

6. Ligg in varannan ljust gra, varannan ljust r6d i

varpen och varannan morkt grd, varannan morkt

r6d 1 inslaget.

Man kan ligga in en gra, en rod och anvinda
Upprepa. Eller anvinda Inredningar | farger.

Titta pa hur tuskaften binder och jamfér med de

tuskaftsbindningar vi utgick ifran.

tuskaft. Dubbelviv, tuskaft — den ger samma binderapporter som de

vi fick fram.

Konstruera dubbels

@ﬁ

Hamta rapporter frdn spara fl..
G nalysers

S| o

Oppna filen med paletten. Spara med nytt namn och rita ett partimonster pa 2 partier.
Med partiménstret 6ppet vilj Omforma | Partimonster bindning.
Rapportstorlek 2 varptradar och 2 inslag. Rita in tuskaft i bida rutorna.
Klicka pa Konstruera dubbelviv...,
Nu konstrueras de binderapporter som ska ldggas in i partimonstret.

Halp

Testa ndgra fler dubbelvivar pa samma sitt som exemplet ovan. Se pa dem som tyg, med
valet Dubbelviv i Tyg| Tygdialog.

— Kypert 2/1. Rapporterna har motsatt diagonal. Diagonalerna kan dven g 4t samma hall.

— Hur blir det med olika bindningar i lagren?

— Hur ut6kas skaft och trampor om man ritar monster med fler partier?

Portimonster bindring

Biblotek: |Kypert 2/1

Repporistoriek... | By

Hamta rapporter rdn spara .. Rensa

& Analysera sohming

Portimonster bindning

Biblotek: [Kypert2/1

Ropporisorek... | By Konstruera cubbevav...

R My

Hamta rapporter rdn sparafil..

& Analysera sohming

G| [t [

X Partimonste bindring x
Biblotek: [Kypert2/1

[Repporsiorie | | syta Konstruera dubbelav...

g Lo

Hamta rapporter frdn sparafil..
& Anabsers sohming

oK Gransia. Aoyt Hislp
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Konstruera manuellt

Vi borjar med att géra samma rutiga dubbelviv med tuskaft. De tva lagren visar vi med
tradar i olika firg. Bindemonstret visat som tradar gor att man littare kan se de olika lagren.
Med varpen i en ljusare firg dn inslaget ser man bindepunkterna. Sinkt varptrad visas dé
som en morkare ruta.

Rit- och avigbindningarna anges med sina inredningar eftersom det oftast dr enklast att
arbeta i Inredning vid konstruktionen av dubbelviven.

Ritviven ritas med en ljusare rod varp och ett morkare rott inslag.
E E Ritvavens inredning har fyllda rutor.

Avigviven ritas med en ljusare gra varp och ett morkare gratt inslag.
] E Avigvivens inredning har kryss.

X[

1. Oppna filen med den sparade paletten. Spara med nytt namn.

2. Viborjar med att konstruera en rapport for parti 1.
For det beh6ver vi ha 4 skaft och 4 trampor.
Anviand visa bindemonstret Som tradar.

3. Firgsitt varpen och inslaget. Eftersom lagren ska ligea 1/1 firgsitts varannan
trdd/inslag med rott, varannan med gritt. Ljust r6tt och gratt i varpen, morkare rott
och gratt i inslaget.

4. Rita in tuskaftens solvning och trampning for de tva lagren.

Ritlagret solvas pa skaft 1-2. \ i I X;PE E
Aviglagret solvas pa skaft 3-4. | \
Ritlagret trampas pa trampa 1-2. #
Aviglagret trampas pa trampa 3-4. X1 X
(. | -
5. Nu ska bindningarna liggas in. ‘ l I ;PE E

Man kan gbra pa tva sitt:
Hx* H

- Markera bindningarna direkt i bindemonstret, eller =l

- Liagga in tuskaften i uppknytningen. (W m X

Resultatet blir det samma. ﬂ —;Fa E
6. For att fa ritlagret att ligga Over aviglagret sinker man alla gra

avigtradar for de roda ritinslagen. Visas har med bla rutor i o ﬂ

uppknytningen (obs. i programmet kan de inte markeras med blatt).

For punkt 7 — 11, se bilder nista sida.

7. For en rutig dubbelviv beh6ver vi fyra nya skaft och trampor f6r nasta parti.
Verktyg | Infoga Skaft, fran skaft 5 och 4 skaft. Infoga pa samma sitt trampor.
Det underlittar att ligga in stodlinjer. Installningar | Fliken Rutnat.

8. Solvning/trampning for parti 2 dr samma som for parti 1, men ligger pa skaft/trampa
5-8.

Markera i solvningen varptrad 1-4 = parti 1. Kopiera. Markera trad 5. Klistra in
Special, 1 kopia, Forflytta 4. OK = parti 2.

Gor likadant i trampningen — eller enklare: Tromp as Writ | Solvning till trampning.
9. Arbeta i uppknytningen och rita in tuskaft f6r bada lagren i hela uppknytningen.
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10. Fortsitt att arbeta 1 uppknytningen.
I monstrets forsta ruta i parti 1 har aviglagret sankts for ritlagret. Gor pa samma sitt
tor den Ovre rutan 1 parti 2. (nedersta rutan till vinster i uppknytningen).
Sink ratlagret 1 de 6vriga tva rutorna. I bindemonstret syns om man siankt ritt trampor.

11. Anvind Omforma | Analysera solvning och trampning for att fa en rakt genomgaende
inredning (samma bindemoénster ger da en annan uppknytning).

12. Vill man visa fler rapporter for vatje parti — markera de fyra férsta tradarna i
solvningen, Kopiera, Klistra in special och markera den femte traden, vilj antal
rapporter och Infoga. Kopiera och klistra in 6nskat antal rapporter av parti 2.

13. Ett tredje parti kan liggas till pa samma sitt som man fogade till parti 2.
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E

Jamtoér med resultatet fran nir vi anvinde
funktionen Konstruera dubbelviv. Det blir en
liten skillnad eftersom vi hir har borjat med

|
H H I
X X
X X
|| ||

en trid/inslag frin ritlagret. I forra exemplet : : -
var vi tvungna att borja med trdd/inslag fran EEEEEE N

aviglagret for att fa det roda ritlagret i rutan

o . . EEE x.
lingst ner till hoger. EEN
X
. . . B E X.
Finns det ndgot sitt att anvinda Konstruera mEEn o
dubbelvav och fi samma resultat som nir vi :7: : <M

konstruerade manuellt? Fundera utifran vad
som star i avsnitt 10 om binderapporterna och
sankning och hojning. (Ett sitt ar att byta plats
pa binderapporterna efter valet Konstruera
dubbelviv och borja med rott.)
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Pa det hir sittet kan man konstruera dubbelbindningar med vilka férhallanden som helst
mellan lagren och kombinera bindningar. Tank pa att antalet skaft och trampor snabbt kan
bli mangal

Nir man konstruerat en dubbelbindning med en rapport av varje parti kan man komma
fram till egna binderapporter for att senare anvinda med Omforma bindning.

Ndir man ritar dubbelvivar pa rutpapper markerar man ritlagrets varptradar och inslag med gula rutor,
prickar in rétbindningen med roda rutor déir de gula linjerna korsas, och avigbindningen med svart pa de
omarkerade rutorna. Och sda markerar man sankningen av aviglagret med blatt.

Jag har alltid tyckt att det hér var krangligt och blev glad nér jag kom pa att i ett vavprogram anvinder
man istillet olika farg pa rat- och aviglager. Genom att visa bindningen som tradar ser man direkt vad
som hénder.

I siutet av avsnittet bar jag gjort en jamforelse mellan att rita pa papper och att rita i WeavePoint for att
visa pa skillnaderna i arbetsdtt.

Konstruera binderapporter att anvanda i Partimonster bindning

Nu konstruerar vi en dubbelviv med tanke pa att man ska kunna gora sina egna binde-
rapporter. Den har tuskaft i bida lagren med forhéllandet 2/1. Nar den ar klar kan vi ta
fram binderapporterna och spara dem for att sedan anvinda dem till andra partimonster
med Omforma bindning.

Folj beskrivningen for konstruktionen dir lagren ligger 1/1, HE
men ldgg in 2 réda, 1 grd 1 bade varp och inslag. Hir blir
rapporten 6 varptradar, 6 inslag for varje parti.

X
n
|
X
n
SEw SEEN
|
For att ta fram binderapporterna “n
1. Sudda ut de 6 sista inslagen.
2. Redigera|Rensa| Farger

3. Vilj att visa Med rutmonster. Rutndt 6 x 6 underlittar.

= 4. Omforma| EN =N NN EE

| Aridv  Redig Partimonster bindning x|
= - SR Partimonster bindning.

e N T Rapportstorlek 6 x 6. Rita in de tva

binderapporterna.
. i 5. Spara under ett namn som visar vad det ar
' = for binderapporter.

ey | L 6. Man kan inte stinga filen utan att forst
Elplsers sy stinga dialogrutan jag valde Granska och
Granska Avbryt Hjalp AVbryt Spara‘

Obs. Binderapporten for parti 1 ska ritas in
1 den vinstra av rutorna i dialogrutan for
att ratlagret ska hamna i de markerade
rutor i partimonstret.

Varp: 1-46  Inslag: 1-42 = Sankning

Nu finns binderapporterna sparade i den filen och kan anvindas i vilket partimoénster
som helst.

7. Oppna ett partimonster. Vilj Arkiv Himta delar, vilj fran vilken fil och markera
Binderapporter. Finns det ritt palett i den filen markera man dven Firgpalett.

8. Nir man viljer Omforma | Partim6nster bindning sa ska binderapporterna finnas dar.
I det hir fallet viljer man inte Konstruera dubbelvdv — binderapporterna ar redan
konstruerade.
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Det dr en del arbete férsta gaingen med att konstruera och spara binderapporterna. Men
sedan finns de firdiga f6r att anvinda i kommande vivprojekt. Man kan pa det hir sittet
bygga upp ett eget bibliotek med dubbelvivar. Spara dem girna med namn som gor att det
ar latt att hitta ritt bindning.

Gor pa samma sitt en dubbelvdv dir bada lagren har en 4-skafts kypert och férhallandet
mellan lagren dr 2/2. Och ta fram binderapporterna.

@ ﬁ Bindning ritlager
X

X

X]

X

X
X
S ﬁ Bindning aviglager

Partiménster bindning
Arkiy Hialp

Bibliotek: v

ik

Rapportstorlek... Byta Konstruera dubbelvav...

. @ m
Hamta rapporter frén sparad fil... Rensa

I det har fallet gick jag 6ver 1 Monster och flyttade
den vinstra binderapporten for att littare se dem.

Analysera solvning

ot || mw ||

< >
Wi Inslag: 1-40 = Sankninc

Det ar svart — eller ndstan omojligt — att fa till en ratvisande tygvisning. I moénstret med
forhillandet 2/1 beror det pd att programmet slar ihop tvi tradar/inslag till ett. D4 slds
ibland tva roda samman. I det har sista gar det nastan om man viljer att borja tygvisning pa
jamn trad/inslag.

Dubbelbreda vavar

Hir dr vivlagren helt atskilda och enbart hopvivda i ena kanten. Pa s sitt kan man viva
ett tyg som ar bredare dn vivstolsbredden. Oftast har man da samma bindning i bada
lagren.

Varannan varptrad hor till ritlagret, varannan hor till aviglagret. Om vikningen ér i vinster
sida borjar man skyttla frain hoger i 6verlagret, direfter skyttlar man fram och tillbaka 1
underlagret, for att sa ga tillbaka i 6verlagret. Pa sa sitt vivs tyget samman i vinster sida,
men blir 6ppet i hoger.

Vid vikningen giller det att fa bindningen att stimma. For kypert giller att om ritlagret har
hégerdiagonal, far aviglagret vinsterdiagonal. Om ritlagret har inslagseffekt, far aviglagret
varpeffekt.
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I WeavePoint finns en funktion f6r dubbelbred viv. Man ritar upp hela sitt tyg och viker
det med den funktionen.

Ett exempel

Ett tyg — en filt — som 4r bla pa ena halvan,
gron pa den andra halvan med en mérk rand
1 mitten.

" m m mm Den delen, den grona som ska vikas in
X X X . . . .
ARV AR SR REE RS REE REN bakom den bla, har fatt kryssmarkeringar i

X
x x x x ®H =1 H u varpen. Vi viker mitt i den svarta randen.
B L

Omforma | Dubbel bredd. I dialogrutan valjer man Dubbel bredd x
Dubbelbred vav. Tyget viks och delen till vinster liggs
under den hogra. For att fortydliga ar nu dven

(@ Dubbelbred vav

(O Rundvav
aviginslagen forsedda med kryss.
g g y Férskjut vikningen:
Om inte rutorna Analysera solvning/trampning markeras B e
[] Analysera trampning

blir resultatet som i vinster bild. Med Analysera blir det

0K Granska Avbryt Hjélp

som till hoger. Bindningen 4r samma.

.I
. |
i
X X X X III

Det gar ocksa att bestimma att man viker tyget pa ett annat stille 4n mitt pa. Eftersom det
ar svart att fa viven helt perfekt i vikningen kan det vara en férdel att t.ex. vika i en rand.

Rita ett tyg med en rand som inte ligger mitt i tyget och se vad som hinder om man
forskjuter vikningen.

Rundviv

I dialogrutan kan man dven vilja att konstruera rundvav. I vivbockerna anges olika tydligt
hur tridantalet i férhallande till bindningen ska riknas ut, for att tradarna ska binda rétt i
bada sidorna. For det mesta bara att bindningen maste stimma i vikningen! Ibland att
tradantalet ska vara ojimnt.

Med WeavePoints dubbelbreddskommando kan man vara siker pa att den vinstra
vikningen blir ritt. Den hégra far man testa sig fram med.
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En jamforelse

For att visa pa skillnaden mellan att rita pa papper och i ett vavprogram ritar vi tva lager
tuskaft — en rapport i varje lager — pa rutpapper och i WeavePoint.

Av tradition tecknas ritlagrets bindning med r6tt och aviglagrets med svart. I WeavePoint
ritas med tradar — tva roda farger for ritbindningen, tvd grd for avigbindningen.

Papper WeavePoint
E Bindning ritlager. - |
E Bindning aviglager.

Markera ritlagret
Papper

Markera ratvavens tradar och inslag med gult.

WeavePoint — rita i 1isa| Monster

Fargsitt varp och inslag.

Varannan r6d, varannan gra. ! i I
Ljus varp, morkt inslag. |

Pricka in bindningarna

Raitlagret — dar réttradar och ritinslag korsas. \
Aviglagret — dir avigtradar och aviginslag korsas. \
Skilj lagren at

Sink alla avigtradar fOr ritinslagen.

Papper

Pa varje ritinslag malas avigtradarna bla.

WeavePoint
Klicka i alla gra rutor f6r de réda inslagen.

Binderapporten

Papper

Roda, svarta och bla rutor betecknar sinkning —
fyll dem alla med rott.

Vita och gula rutor betecknar héjning —

fyll dem med vitt.

WeavePoint
Andra firgerna i fargpaletten.
Visad som rutor med rétt inslag och vit varp.

|
o |

Inredning

Papper =
E % Ta ut solvning, trampning och uppknytning. .=

WeavePoint —
@ ﬂ Ga over till Inredning for att fa inredningen. X ﬂ

Avigviven visad med kryss. o
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