Avsnitt 3

Firgeffekter

Nu har vi kommit fram till att ligga in farger i varp och inslag. Har gor vi det genomr att konstruera sma
Jargeffekter i tuskaft och kypert.

Firgeffekter kallas de monster dir olikfirgade tradar i varp och inslag ar
kombinerade med bindningen pa ett sadant sitt att en smamonstrad effekt
uppstar.

Ulla Cyrus-Zetterstrom, Handbok i vivning

Med fargeffekt forstar man det monster som uppkommer i tyget nar garn av
minst tva kulérer anvindes for savil varp som vift. Ar firgrapporten stor
kommer moénstrets helhetsintryck icke att férandras naimnvirt, om den
anvinda bindningen — savida denna ar liksidig — utbytes mot annan liknande
eller insittes forskjuten. Ar firgeffekten diremot liten sti firgordning och
bindemoénster vanligen i direkt beroende av varandra och kunna icke férindras
utan att effekten blir en helt annan.

Per Esselins, kompendinm i bindningslira.

Bade Ulla Cyrus-Zetterstréom och Per Esselius har varit mina lirare pa Textilinstitutet i
Boras. Per Esselius text visar pa att det karakteristiska for firgeffekterna ar att det 4r korta
fargrapporter kombinerade med bindemonstren och att effekten blir annorlunda om den
forskjuts i forhéllande till bindningen.

Att konstruera fargeffekter ”f6r hand” tar tid pa papper, det ir ltt att komma fel nir man
fyller i fargerna for varp och inslag inne 1 bindemonstret. Dirfor testar man inte sarskilt
manga varianter. Hir underlittar verkligen ett vivprogram!

Att ligga till firger

Firgerna ligger man till i fairgordningarna till hoger om trampningen och under solvningen.
I Monster ligger varpens fargordning ovanfér bindemonstret.

Man kan vilja firger fran Fargpaletten och ligga in vald firg med vinsterklick 1 farg-
ordningen. (Lingre fram kommer ett sarskilt avsnitt om att arbeta med firger och att
arrangera en fargpalett.)

I det hir avsnittet anvander vi funktionen att ligga in korta firgsekvenser.

Farger > . . . A
Inredningar | Farger 6ppnar dialogrutan
A B Firger.
OA . . .
o8 - Hir viljer man olika kombinationer av
Of: 0 5 firgordningar. Man viljer Firg A genom att
8i:i8 -, klicka pa en firg i paletten under den stora
O AzeA - rutan. P4 samma satt viljer man Firg B.
]
() ABBB . .
OAsB SEEE Man kan kombinera en sekvens fo6r varpen,
] . : : .
en annan for inslaget. Och med olika firger i
yll varp varp och inslag.
Atergd Fyll inslag oK For att monstret ska framtrada bor det vara
en ganska stor ljushetsskillnad pa A och B.
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Firgeffekter i tuskaft
Hir ar det i mitten valt AB — svart och vitt — 1 bade varp och inslag. Till h6ger ir det AABB

1 bade varp och inslag.
" m n

Monstret dr 6ppet medan man testar olika variationer. Den fargpalett som syns nu dr den
som kallas WeavePoints Standard fargpalett. Om man har skapat en egen palett for sitt
monster ar det den som visas.

" u"a"a"n"u"ul"s
N NN BN NN

¢ Testa igenom olika kombinationer och olika firger.
¢ Testa ocksd andra kombinationer dn de som man kan vilja.

En del har samma utseende pa andra sidan av tyget, andra inte.
Verktyg| Vind tyget visar andra sidan. Snabbknapp [ pa Verktygsfiltet.

Mer tuskaft

1. Utga fran firgeffekten med rander pa lingden.
2. Still pekaren pa den forsta firgen 1 varpen — obs fargen, inte traden 1 solvningen.
Delete. Da kommer en dialogruta upp med fragan ”Ta bort varpfirg 17, Svara Ja.

Nir forsta varptraden fick svart firg istallet for vit fick vi en tvirrandig effekt.
Det kan utnyttjas!

HIEEEENENEEE .

EENEEENENEEE N 3. Vilj Markeraverktyget i verktygsfiltet och markera de

——— sista 6 varpfirgerna.

S ——— Redigera | Kopiera.

= Redigera | Klistra in special. Spegla horisontellt.

T — Markera den nya firgordningen. Redigera | Upprepa.

Kontrollera att Varpfirger dr markerat och Fyll resten.

Ea R 7. Om inte solvningen dr fylld med tuskaft, gor det. Fyll

(N A NEENEN
EEEENEEE
EEEENEEE
L]
L]
EEEENEEN
EEEENEEE
L]

2;555555 "

SN

ocksa trampningen.
8. Verktyg| Tromp as Writ. Vilj Varpfirger till

Inslagsfirger.
EEEEEEEE
EEEEEEEE
EEEEEEEE
A

Fortsatt att préva olika storlekar pa rutorna

[ [ [ ]]
[ [ [ [ [ [ ][]
och i andra firger. I

e "
BB EE BN BEEEEENEE,
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Annu lite mer tuskaft

Bade i Per Esselius bindningslira och i min fasters bocker fran hennes tid pa Vifskolan
finns annu ett satt att konstruera fargeffekter i1 tuskaft. Min faster gick pa skolan i slutet av
1920-talet. Per Esselius kom som lidrare 1929.

Pa nagra stillen i tuskaften ritar man in tuskaften omvint. Jag visar fargeffekten med gult
och svart, si som det 4r ritat i de hir bockerna.

Sa har ser det ut 1 Esselius kompendium.
Renritat med hjilp av WeavePoint och
ett ritprogram.

Tiank pa att det ar ritat med hojning.

Vi kan inte markera genom att fylla i med bla rutor. Men det finns funktioner att kasta om
tuskaften. Nu ritat vi med sinkning som vi ar vana vid..

1. Rita en tuskaft pd 12 x 12 rutor i Monster.
2. Markera den ruta dar tuskaften ska kastas om. Den nedre av de tvi ar

EEEEEE markerad. I den 6vre dr tuskaften redan omkastad.
EEEEEN

:.l.:.:.:.:. 3. Redl:gera | I(Qpierg. ‘ .
e 4. Redigera | Klistra in special. Markera Negativt.
M BB EEE 5 Inredningar|Firger. A = svart, B = gul. Fyll varp och inslag.

6. Ga over i Inredning och Upprepa 6nskat antal ganger.

Vi tar ett exempel till ur Esselius bindningslira. Jag har ritat med sinkning.
Folj samma giang som ovan. Obs att varpen borjar med svart, inslagen med gult.
Vad hinder om firgerna borjar annorlunda? Hur ser andra sidan av tyget ut?

il
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Firgeffekter i panama
Med panama kan man fd samma effekter som med tuskaft, men forstorade.

Enklast pa det har sittet.
Omforma | Utoka | Varptradar x 2, inslag x 2, markera Med firger.

For att visa bindningen:
Alternativ | Instillningar | Skirmbild
Markera Visa som bindning.

Borjar istillet firgordningen med endast en vit trdd/inslag
(istillet for tvd) fir man samma utseende som i tuskaften.
Men det blir ju en annan kvalité pa viven!

Fortsatt och lek!

Samma bindning.
Vad ar skillnaden?

Rita upp dem och se dem med
fler varptradar och inslag.

Fortfarande samma bindning.
Fundera 6ver hur bindningens och firgens rapporter
stammer overens.
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Firgeffekter i kypert

De vanligaste firgeffekterna ér i 4-sk liksidig kypert — den vi kallar 4-sk batavia.
Den lingst till vinster kallas vandringsmannen, nista hundtand.

Rita upp bindningen och prova olika firgkombinationer med Inredningar | Firger.
Prova med andra kypertbindningar.

Firgeffekter i spetskypert
I boken Varp och inslag (Eriksson, Gustavsson, Lovallius 2008) finns tva exempel pa
firgeffekter i spetskypert. Obs att diagonalerna i uppknytningen gar at olika hall.

Visst dr det en spetskypert nidr man ser inredningen. I min fasters bindninglira finns samma
firgeffekt som det till vinster. Dar har man kommit fram till den genom att kasta om
tuskaften. Det finns flera exempel dir partier malats i annan farg for att visa vilka delar som
kastats om.

Vi kan géra pa annat sitt!

Vi ritar den hir figuren i Monster. De ofyllda rutorna ska fyllas med
tuskaft, de fyllda den omkastade tuskaften.

Instillningar | Vivstol, begrinsa monstrets storlek till 15 varptradar
och 15 inslag.

Med Omforma |Ligga 6ver kan man valja att ligga den ena bindningen i de ofyllda
rutorna, den andra i de fyllda. Eftersom vi begransat monstret fylls enbart de 15 x 15
rutorna.
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.. H BN BN B .. 1 Blbhoteket Val] Tuskaft/SkuggvaV.

o e mm (Det dir med skuggviven ska jag dterkomma till i ett annat avsnitt)
NN NN N ENE

EE N N N N EN

e e e Enklaste sittet att fa fler rapporter ér att ga Gver i Inredning och
B R mEE upprepa solvningen och trampningen.

i Ga tll Installningar | Vivstol och gér moénstret storre.
BN N EEE B BN

Ligg in firger, varannan svart, varannan vit.

1

Det ser nu inte ut som i vinstra exemplet, men
se pa diagonalen 1 uppknytningen.

m Vind den med Verktyg| Uppknytning special |
Spegla horisontellt.

En uppgift:
Gor pa samma sitt och kom fram till det andra exemplet.

Hir borjar varpen pa svart och inslaget pa vitt. Och diagonalen ska
inte vindas.

Vad hinder om man gér pa annat satt?

Det far plats ett exempel till ur Lenas bindningslira:

Man kan anvinda Ligga 6ver i Monster eller 1 Liftplan. Liftplan dr ndr man ersitter
trampningen med en Liftplan, som anvinds f6r bordsvivstolar och industrin.

Vilj Liftplan i Inredningar | Vivstol.

N

De hiir sista exemplen fo6r 6ver till skuggvaven. Det far bli nista avsnitt.
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