Avsnitt 4

Skuggviv

Skuggviy, shadow weave, ar en speciell fargeffekt som bygger pa tuskaftsbindning. 1 det har avsnittet bygger
vi vidare pa forra avsnittet om fargeffekter.

Nir jag gick min vivutbildning fanns inte begreppet skuggviv i vara bécker 1 bindningslira.

Den bista beskrivningen hittar jag i Designskolen Koldings Wavekompendinm, 2000.
Det ses i de enkle farveeffekter med skiftevis en mork og en lys trad i
henholdsvis kade og skud, at striberne bliver vandrette eller lodrette, ... man
kan vende striberetningen ... Gores dette konsekvent ... dannes det hervid
tilsyneladende skygger hvor omradena motes.

De morke skygger ligger til den ene side och de lyse til den motsatte. Dette
giver anledning til en visuel reliefvirkning ... Denne type farveeffekter er kendt
1 den engelskspogede del av verlden som ”shadow weave”.

Inger Johanne Rasnussen beskriver det i Vevboka 2001 pa liknande sitt:

Skyggevev er en karakteristisk farveeffekt som bygger pa toskaftsbindning og
annenhver mork/lys tridfordeling bade i renning og innslag. Vevnaden bestar
av smalstripede flater. Stripene gar enten i rennings- eller inslagseffekt. Du kan
sette flatene opp mot hverandre till store monste. Betegnesen “skygge”
kommer troligen av at det i overgangene mellom partierna blir dannet morke
och lyse linjer. Det kan fa vevnaden til 4 se ut som om den har et relifmonster
som kaster skygger.

<

I f6rra avsnittet om fargeffekter finns ett par exempel dar vi kastade om tuskaften. Men
nagon firgeffekt som liknar det som beskrivs ovan fick vi inte fram.

I skuggviven foljs tradarna dt tva och tva — en ljus och en moérk — i tuskaftspartierna.

Vi gor en jamforelse med exemplet fran forra avsnittet lingst ner pa sidan 5.
Monsterfiguren utékad med tva och ligga 6ver med tuskaft ger detta.

Nir tradar och inslag f6ljs at kommer monsterbilden fram. Men lite vil manga skaft!
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Vi gor det forsta exemplet pa skuggviv i boken Varp och inslag (Eriksson, Gustavsson,
Lovallius 2008). I boken beskrivs tva olika sitt att konstruera skuggviven — pa papper-

Hir g6r vi det genom att gbra en moénsterbild, utéka och anvinda Ligga Gver.

Detta dr samma utgangsbild, men mindre eftersom vi ska arbeta lite annorlunda.
Jamfor girna med boken.

1. Utga fran Monster. Rita in figuren.
. Omforma | Utoka |4 varptradar, 4 inslag

3. Omforma|Ligga 6ver | Tuskaft/Skugeviv
I f6rra avsnittet tipsade jag om att forst begrinsa monstrets storlek i Instillningar.
Man kan ocksé forst se efter hur stort monstret nu blivit, hir 16 x 16 tradar/inslag.
Anvinda Lagga over, nu fylls hela rutsystemet med tuskaft.
Anvind markeraverktyget, borja lingst ner till hoger och markera 16 x 16 rutor, lds av
lingst till vinster pa statusraden hur stor markeringen dr. Redigera | Beskir (Ctrl+K).

4. Ga over 1 Inredning (D-tangenten).

Ligg in firger och Upprepa.

v

Resultatet ar samma som i boken.

=

E @ I Om man, nir man konstruerar figuren/bilden, ritar i Inredning och

anvander en bataviauppknytning far skuggvaven samma antal skaft som

@ @ figuren/bilden.
Man kan ocksa siga att man konstruerat ett partimonster.
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Med figuren/bilden nedan blev det 6 skaft och trampor.
Moénstret blir storre om man viljer att utdka med 6 eller 8 varptrida/inslag

Vi anvinder en 6-sk batavia for att gora en figur/bild dir monstret gir i spets. Da blev
inredningen till den fardiga skuggviven ocksa 6 skaft.
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I de bocker jag tittat i star det att om monstret vinder 1 spets sa ska man antingen ta bort
eller ligga till en trdd/inslag vid varje spets. Enklast gor man det i Inredningar.

Utga frin den forra 6-sk batavian

Arbeta forst 1 Inredningar och utéka med 4 varptradar, 4 inslag. Vid varje spets markera en
av varptradarna, Delete. Gor likadant i inslagen.

For att istallet ligga till, stdll pekaren vid spetsen i solvningen, Insert, och solva traden pa
samma skaft som 6vriga 1 spestsen.

Genom att gora sa har far man moérka och ljusa markeringar runt formerna.
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