Avsnitt 7

Partimonster allmant

Partiminster har flera anvindningsomraden, sa det blir forst ett sdrskilt avsnitt om vad ett partiminster
ar. I undervisningen i bindningsldara sdgs ofta att partimonster ska ritas i blatt och bindeminster i ritt. Jag
miditte inte sjaly det, ndr jag gick min utbildning, kanske beroende pa att det var pa Textilinstitutet i Bords
med sina kopplingar till industrin. Men jag kommer att anvinda det blda-roda schemat har, for det mesta.

Ett partimonster dr inte en fardig bindning att viva efter.

Vad ett partiménster ir, det kan man beskriva pa lite olika sitt:
— Det kan ses som en skiss eller som en modell till en vivnad.
— Man planerar en yta for t.ex en duk.

— Partimonstret 4r en bild av en vav.

— Ett motiv.

S4 har beskrivs det i en av mina mest dlskade vavbocker:

Fasonerade vivnader med moénstermotiv

Monstermotiv kallas en sidan figurférebild, enligt vilken vivnadens utseende
eller direkt dess struktur utvecklas genom att anvinda olika grundbindningar,
vilka forma vavnadens yta eller dess bottenviv. Grundbindningens rapport
upprepas ofta flera ginger i monstrets olika rutor och silunda bildas i det
egentliga tyget en s.k. utvidgad bindning, eller det bindemonster, efter
vilket vivens uppsittning ordnas i praktiken.

Anna Henriksson, Larobok i vavning. Helsingfors 1948.

Ett partimonster ska alltsd Oversittas, eller utvidgas till en viv. Det kan man géra genom att
ligga in andra bindningar och fa helt olika tyger med samma partimonster.

Man ritar upp sitt partimonster och gor direfter en partiinredning, for att se hur manga
partier, eller delar det bestar av. Partimonstret ovan till vinster bestar av tva partier i bade
varp och inslag. Partimonstret till hoger bestar av fyra partier.

Tva satt att utveckla ett partimonster till en viv.
1. Man utvecklar inredningen, ofta finns det sirskilda regler f6r detta. Det dr ocksé det
sdtt som oftast har beskrivits i vavbockerna.

2. Varje ruta i partimonstret bestir av en binderapport. De fyllda rutorna markerar den
ena, de ofyllda rutorna den andra rapporten.
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Hur WeavePoint arbetar

Det finns tva funktioner for att utveckla ett partimonster under menyn Omforma.

+ Partimonster inredning — utvecklar med hjilp av inredningen
+ Partimonster bindning — utvecklar genom att ligga in bindningar i partimonstret.

Partimonster bindning ersitter de fyllda och ofyllda rutorna med
var sin bindning.

I det hir exemplet ersitts alla fyllda, bla, med korskypert i
inslagseffekt och alla ofyllda med korskypert i varpeffekt

Det finns ett bibliotek med bindningar, men man kan ocksa skapa
sina egna.

Men det finns bindningar som har mer 4n en bindning/effekt i sin utvecklade bindning
t.ex. daldrillen. For att visa har jag gjort ett minimalt partimonster och utvecklat det med
alla partierna till en daldrall. Hir ser man att det finns fyra olika binderapporter 4 x 4 rutor.
Det gar da inte att anvanda Partimonster bindning.

il N SE

Hir anvinder man Partiménster inredning dir man kan definiera solvning och
trampning f6r de olika partierna. Man skapar sin egna nycklar.

De flesta bindningar kan man gora i bada funktionerna. Partimonster bindning dr enklast
att arbeta med, Partimonster inredning ger mer frihet.

Partimonster inredning och Partimonster bindning far var sitt avsnitt.

I version 8 har funktionerna fatt nya namn for att fortydliga arbetsitten.
Partimonster inredning hette tidigare Partimonster 1.
Partimonster bindning hette tidigare Partimonster 2.
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