Avsnitt 8

Partimonster inredning

I menyn Omforma finns Partiminster inredning. Som namnet siger utvecklar vi har partimonstren genom
att arbeta med inredningen. Det dr oftast sa som det beskrivs i vivbickerna.

De férenklade drillarna kinnetecknas av en tuskaftsbotten med ett moénsterinslag som
flotterar omvixlande pa vavens rit- och avigsida. Det ar framfor allt dessa man utvecklar
med hjilp av inredningen. Vi ser pa bilderna av daldrillen och tva varianter av halvdrill att
det finns mer dn tva binderapporter. Hir har jag bara ritat en rapport av varje parti. I halv-
drillarna tar man sedan bort avbindetraden, utmirkt med / i solvningen, mellan partierna
for att samma lingd pa alla flotteringarna.
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Jag tycker det dr intressant hur Per Esselius hirleder halvdrillen ur daldrillen.
Ett utdrag ur Per Esselius bindningslira.

Fran standardtypen av .... daldrill kan man hirleda monsterformer for fyra
skaft men med ett reducerat antal solvgrupper och trampgrupper. I s.k.
tirningsvav skiljer sig bindetekniken satillvida fran daldrill att endast tva
solvgrupper komma till utférande — daldrillens férsta och tredje eller andra
och fjirde — samt endast tva motsvarande trampgrupper. Hos alltfér breda
monsterfilt avbinder man effektinslagen, liksom vid daldrill, medelst ett
tradpar ur den andra solvgruppen. Hos en dylik ”halvdrill” sker avbindningen
alltid pa regelbundna avstand och med en enda varptrad.

Vi borjar med daldrillen

s Hir en liten del i borjan av exemplet Daldrill partiminster som
| finns 1 programmets exempelmapp Exempel Standard 8
1 Dokument | WeavePoint.
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Partierna har fatt bokstavsbeteckningar.
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* I de flesta vivbocker kallas de parti 1, 2, 3, 4. Det ér inte moijligt 1
anE slsl @ programmet eftersom siffror betecknar skaft och trampor.
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For att utveckla partimonstret till ett detaljmonster gér man en nyckel dir man ligger in
detaljinredningar for partierna i solvning och trampning. I en del fall ocksa i uppknyt-
ningen. Nyckeln dr en egen fil som man kan anvinda till andra partimonster.
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Detaljsolvning f6r daldrill. Oftast ersitts varje ruta i partisolvningen med 4 varptradar.
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Parti 4=D Parti 3=C Parti 2=B Parti 1=A

Att g6ra en nyckel

Partierna definieras med olika fargindex.

For att gora det hela tydligare gor vi en sirskild palett, den kan sedan anvindas for andra
nycklar. Den kommer att sparas med filen och kan himtas frin den. Man kan ocksa utga
fran den filen nidr man gor en ny nyckel.

1. Oppna ett nytt tomt ménster, 4 skaft och 4 trampor. I Instillningar | Rutnit markera
Vilj rutnat, 4 skaft och 4 trampor. Rutnitets linjer ljust gra. Stodlinjer svarta. ° x

2. Oppna en tom palett.
Det behovs fyra fiarger/index for varpens partier och fyra firger/index for
inslagets partier. Vi gor en “guldnyckel” — vitt f6r varpen och guldgult for

inslagen.

3. Vi ger firgerna namn och symboler A-D. ) . Q\‘::Dp
Garn | Garndialog. 2 Cwp
Index 0-3: Namn varp, Symboler A-D : ii‘:;gg
Index 4-7: Namn inslag, Symboler A-D 5 B insag
I Firgboxen ser man alla valen. : g‘i';z';i

4. Firgsitt de fyra forsta varptridarna med firg/index 0, direfter nista fyra
med index 1, etc. Firgsitt inslagen pa samma sitt. Det kan vara svart att se
att man lagt in ritt, det visar sig nir man solvar och ser bokstivernal

Ligg in detaljsolvningarna.
Vi g6r en nyckel utan tuskaftinslag. Ligg in fyra inslag 1 varje parti.
Rita in uppknytningen.

P HNawm

Spara nyckeln med t.ex namnet nyckel_daldrill_utan tuskaft.

Den firdiga nyckeln.

Det kan verka mycket arbete med att géra den, men
1 nudr det latt att géra andra nycklar med den hir som
utgangspunkt.

(Om man inte vill géra hela det hir arbetet kan man
naturligtvis anvinda atta firger/index vilka som helst
utan symboler)
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Att anvinda nyckel

1. Oppna ditt eget partiménster eller “Daldrill partimonster” i Exempel Standard 8.
I exemplet finns en palett som ar planerad pa samma sitt som nyckeln, men med
en bla fargstillning och en r6d firgstallning.

2. Omforma | Partimonster inredning. I dialogrutan markera Exakt och bliddra fram
till den sparade nyckeln. OK.
Detaljmoénstret visas med de firger partimonstret har = blatt.
Jag har darefter valt den réda firgstillningen.
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Eftersom firg/index i partimonstret har
bokstavssymboler sd visas de dven hir.
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Nyckeln var utan tuskaftsinslagen. Det kan
vara enklare ndr man viver att se det sa har.
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Om det finns en stor ruta i partimonstret maste monstertradarna bindas av. Man kan ta tva
av de tradar som finns i partiet, eller ligga till tvd extra tradar, och solva dem pa de tva skaft
som inte anvinds for partisolvningen.

I Vavmagasinet nr 2 2012 finns en daldrillsduk med en stor ruta dir man anviander
avbindetradar fOr att binda ner monsterinslagen. I Vivmagasinet visas tva olika sitt att

solva avbindetradarna. De ger helt olika utseenden — www.m-e.se/artiklar/daldrall.html.
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http://www.m-e.se/artiklar/daldrall.html

Esselius skriver: I s.k. tirningsviv skiljer sig bindetekniken satillvida fran daldrall att endast
tva solvgrupper komma till utférande — daldrillens férsta och tredje eller andra och fjirde —
samt endast tva motsvarande trampgrupper.

Vi ser vad som hinder om vi enbart anvinder tva partier av de fyra och anviander var
daldrillsnyckel.

Hir dr det en enklare palett 1 partimonstret, tva fargstillningar och en gra
tor tuskaften i den roda fargstillningen.

Uppgift
Gor ett par av kombinationerna. Folj beskrivningen ovan.
Hir dr det parti 1 och 3, som Esselius skriver och parti 1 och 4.

Jag har kortat ner trampningen

Ett par tips:

o I forsta exemplet dr det bra att anvinda Omforma | Analysera trampningen annars blir
det fel nar man lagger till tuskaft och viljer Ligg in tuskaft i uppknytningen.

¢ Nir man kombinerar parti 1 och 2 tas ett skaft bort, man maste ligga till det for att
tuskaften ska kunna liggas in pa ritt sitt.
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Kontrollera hur baksidan av tyget ser ut med Verktyg| Vind tyget eller snabbknappen [H.

Det forsta exemplet med tirningsviv/plattvav liksom munkabilte gir att utveckla med
Partimonster bindning pa ett enklare sitt. Det kommer i nista avsnitt.

Lite mer finns att ldsa hdr — Hur sdtter man namn pa en teknik?

www.m-e.se/artiklar/namn 1.html
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http://www.m-e.se/artiklar/namn_1.html

Jag avslutar med tva varianter av halvdrill. I daldrillen kunde vi fa hur langa ménster-
flotteringar som helst och fick binda av nir de blev f6r linga. I halvdrillen binds de av med
jaimna mellanrum.

Den ena halvdrillen far ett tuskaftsfel, i den andra blir tuskaften ritt. Gemensamt for dem
ir att man tar bort avbindetriden mellan partierna. I nycklarna ligger jag in
tuskaftsinslagen. Jamfor nycklarna med exemplen 1 borjan av avsnittet.

1.  Oppna ett nytt monster. Fyra skaft och trampor.
Instéllningar | Rutnat, 5 varptradar, 8 inslag. Vilj farger pa rutnat och stodlinjer.

2. Arkiv|Himta delar, filen med daldrillsnyckeln och bocka f6r Firgpalett.

3. Ligg in firg/index 0=A pa de fem fOrsta varptridarna och firg/index 1=B pa de
foljande fem. Atta inslag firg/index 4=A och atta inslag firg/index 5=B.

4. Rita in partisolvning och partitrampning. Se exemplen 1 borjan av avsnittet.
I nyckeln ar det fyra monsterinslag och tuskaftinslag i varje parti. Spara nyckeln.

v

Gor en nyckel for det andra exemplet. Spara om den forra nyckeln med ett nytt namn.
Uppknytningen och trampningen dr samma.

I Instillningar Rutnit dndra varptradar till 6.

Justera firgerna i solvningen nu ir det sex av varje firg/index.

Sudda ut den gamla solvningen — eller skriv Gver den.

Folj partisolvningen i det andra exemplet.

A

Halvdrillen ér pa tva partier. Vi anvinder samma partimonster for bada halvdrallarna.

10. Oppna partiménstret. Spara med nytt namn.
11. Omforma |inredning, bliddra fram till den forsta nyckeln.
12. Byt firgstillning till rott.
13. Firgsatt tuskaftsinslaget med gra firg.
Markera de tva forsta fargerna, gratt, rétt, Upprepa dem.

14. Nu ser man att i rapportskarvarna blir flotteringarna 6ver fem. Avbindetriden mellan
ska tas bort. Still pekaren 1 solvningen pé traden som ska tas bort, Delete.
GOr pa samma samma sitt 1 ndsta rapportskarv.

15. Oppna partiménstret igen och goér samma sak med den andra nyckeln.
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Jamtlandsdrall

Pa borjan av 2000-talet skrev Kerstin Froberg en artikel i Riksvavarnas medlemstidning
Solvégat dir hon undersokte hur amerikanska vavprogram Gversatte ett partimonster till
jamtlandsdrill. Svaret blev ungefir som “Far en bofink se ut hur som helst!”

Det fick mig att skriva en svarsartikel om hur det blev om man anvinde WeavePoint.

Kerstins artikel — www.bergdalaspinnhus.com/artiklar/crackle-sv.html
Min finns som pdf — www.m-e.se/pdf/jamtlandsdrall 2002.pdf

Testa att utveckla en jimtlandsdrill.
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I en dildre upplaga av handboken for WeavePoint hade jag en beskrivning dir man ligger in flera olika
bindningar i ett partimonster. Testa med andra partimonster och bindningar.

Fler 4an tva bindningar 1 partimonstret

Moijligheten att ligga in flera olika effekter i monstret med hjilp av nycklar kan man
utnyttja pa olika sitt.

I en tysk bindningslira fran 1952, Hauptmann, Gewebetechnik, finns ett antal vivnader
som dr sammansatta av kypert, rips, panama och tuskaft pa olika sitt for att ge tyget ett
rutigt utseende.

Om man i det hir partimonstret vill ha en kypert 1 de stora
morka rutorna, en panama i de smd morka rutorna samt varp-
och inslagsrips i de vita rutorna kan man gora det med hjalp
av en detaljinredningsmall. Det ar naturligtvis relativt enkelt
att rita in bindningarna direkt — férdelen med en mall ar att
man kan anvinda den till fler partimonster och testa andra

proportioner mellan rutorna. mm E

g gzg I den vinstra mallen ar kypert (f6r den stora
[T
|

morka rutan, parti 1) och panama (f6r den
mindre morka rutan, parti 2) inritade 1
solvning, trampning och uppknytning.

Om man inte riktigt vet, eller inte bestimt sig for, hur de vita partierna ska se ut kan man
anvinda mallen som den dr och efter att ha anvint Partimonster inredning rita in
bindningar direkt i bindeménstret. Ar det di ndgot man vill anvinda i framtiden kan man
ta den uppknytningen och ligga in i mallen. Sa har den hégra mallen kommit till.
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