Avsnitt 9

Deflected Double Weave - DDW

Jag valjer beteckningen Deflected Double Weave eftersom jag inte har nagot bra svenskt namm.
Det héir blir en tillampning av avsnittet om Partiminster inredning.

I mina vavbocker finns DDW under firgeffekter, men har med tiden blivit ett eget
begrepp, en egen teknik. Tidigare kallades den for “false dubbel weave” — falsk dubbelviv.
Antagligen for att det dr tva lager i olika firg som byter plats med varandra.

I motsats till den riktiga dubbelviven ligger inte lagren 6ver och under varandra. I
vivstolen ligger de bredvid varandra. Den bygger pa rutor med omvixlande tuskaft och
flotterande tradar. Genom att rutorna med de flotterande tradarna byter plats flitas lagren
samman. Monstret skapas genom kontrasten mellan firgerna i lagren.

Nir viven klipps ner, och dnnu mer efter blotiggning/ tvitt, kommer tradarna att rora sig.
Rutorna 1 tuskaft breder ut sig och lagren ligger sig delvis 6ver varandra.
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I Oftast dr forhallandet mellan lagren 4/4. Varannan ruta
—_——— binder i tuskaft, 1 6vriga rutor flotterar tradarna.

Hir ser man hur lagren ligger bredvid varandra med det svarta
lagret under det vita.

Genom att de vita flotteringarna sinks under de svarta
. ———— flotteringarna och de svarta hojs 6ver de vita flitar man
samman lagren och skapar monstringen.

Att skapa ménster

Man ritar ett partimonster och anvinder en nyckel for att konstruera viven. 0 x

Man ritar partimonstret med de firger lagren ska ha i den firdiga viven. Jag
har gjort en palett med tva firgstillningar. Den forsta i vitt och svart. Med
den dr det lattare att se hur monstret blir. Den andra firgstillningen har
vitt/ljusgritt for det ena lagret och morkgritt/svart for det andra lagret. Den

anvinds till det utvecklade moénstret £6r att tydligare se hur tradarna binder.
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Varje parti motsvarar fyra tradar och inslag. Vartannat parti vitt, vartannat parti svart.

1. Borja med en V-punktsolvning och en V-punkttrampning.

2. Ligg in firger i varp och inslag.

Med min palett index 0 och 1 i varpen och 2 och 3 i inslaget.

I uppknytningen bérjar man med att markera de partier som ska viva i tuskaft.
4.  Genom att sinka andra partier skapas monstret. Hir tva varianter. (Blatt tillagt.)
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5. Nu g6r vi en nyckel. Hur man goér den beskrivs 1 Avsnitt 8.

D Nyckeln har enbart tuskaften i uppknytningen, da
c kan den anvindas till andra monster pa upp till
c || fyra partier.

a Jamftoér med partimonstret hur tuskaften ligger.

A Efter att ha anvint nyckeln ligger man till i
uppknytningen det som ska sinkas enligt
B 8 partimonstret.

cc Tips: Om man gjort en nyckel till daldrillen i férra
S avsnittet kan man utga fran den.

S

Med partimonstret 6ppet byter vi f6rst fargstillning.

Omforma | Partimonster inredning, bladdra fram till nyckeln. Bilden till vanster.
Ligg till 1 uppknytningen enligt partimonstret. Bilden till hoger.

Varje sankt ruta dér (de bld) 4r nu 2x2 rutor.
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Svart/vitt visar bra hur moénstret vixer fram och tradarna binder. Men man kan natutligtvis
ocksa viva i farger, och inte bara en firg. Man planerar enklast direkt i partimonstret.
Firgerna utokas med nyckeln. Samma partiménster som tidigare men nu med firg och en
forenklad palett med flera fargstillningar. Paletten féljer med och kan anvindas i det
utvecklade monstret.
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Med den foérenklade paletten dir varp- och inslagsfirger ar samma ser man inte hur
tuskaften binder dir triddar av samma firg mots. Med en palett med olika firger/index for
varp och inslag och olika ljushet ser man det.
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Man kan gora nycklar till monster med samma uppknytning. Har man da gjort den
“generella” nyckeln ligger man till sinkningarna f6r moénstret direkt i den nya nyckeln och
sparar den under ett nytt namn.

e Ll Nyckel for det monster vi arbetat med kommer da att
B se ut sa hir.,
B [
*a Arbetar man med ett begrinsat antal partimonster ar
A .
al L det har praktiskt. Spara nyckeln med ett namn som
Aa visar vilket partimonstret den hor till.
B 8 B 8
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Man kan leka vidare med ett partimonster genom att dndra solvning, trampning och firger.
Sa linge man inte dndrar uppknytningen kan man anvinda samma nyckel.
Tuskaftsrutorna fir inte andras.

Om en nyckeln for 4 partier anvints till ett partimonster med 3 skaft/trampor kommer alla
atta skaft och trampor att visas. Anvind Omforma | Analysera solvning, trampning.

Min erfarenhet efter att ha gjort det hir avsnittet: Det dr enklare att skapa nya monster i
partimonstret dn i detaljinredningen. I partimonstret ser man littare vad som ar tuskaften.
Med nyckeln gar det sedan fort att fa fram detaljinredningen. Att se vad som ar rutorna
med tuskaft i detaljuppknytningen ar svarare och det ar litt att gora fel.

Efter att ha lekt med moénstren leker man vidare med garner, firger och beredningar.
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