Network drafting - en kort introduktion

I likhet med andra tekniker for att utveckla ett monster till en fullstindig bindning
med hjilp av firdiga 16sningar 1 ett datorprogram ir det en fordel om man sitter sig
in 1 sjilva tankegangen for att kunna utnyttja funktionerna fullt ut. Darf6r f6ljer hir
nagot om teorin bakom Network Drafting. Och hur man arbetar med network i
WeavePoint.

Network Drafting dr en metod som gor det moijligt att arbeta med storre, rundade
monster. Man ligger in bindningar och far jimnare konturer dn i vanliga parti-
monster. Mellan de olika vavstrukturerna uppstar skuggade filt, dir bindningarna gar
i varandra.

Man anvinder en vivstol med atta eller fler skaft. Metoden ér utarbetad f6r vavstolar
med dobby eller vivstyrning, dvs man arbetar med liftplan. Men det gar ocksa att
komma fram till manga anvandbara resultat for en traditionell trampvavstol.

Metoden gir tillbaka pa en idé fran 1938 av Brandon - Guiguet. Masson - Roussel
arbetade vidare med den. Nir en Gversittning fran franskan av deras arbete kom ut i
en engelsk Gversittning 1988 togs den upp i Amerika och framfor allt Alice Schlein
har arbetat med den. Hennes bok "Network Drafting, An Introduction” visar pa
mojligheterna med metoden.

Network drafting syftar pd att man utvecklar en solvning pa ett rutnit (Neswork).
Solvningen utvecklas med hjilp av en Initial. Initialen dr den rapport av solvningen
som dr gemensam for de bindningar som ska liggas in i ménstret. Om exempelvis
Initialen dr en rakt genomgaende solvning pa fyra skaft kan den firdiga viven besta
av partier med tuskaft, varpkypert, inslagskypert etc.

Det finns inga direkta Gversittningar av termerna fér Network.
Hair och i1 programmet anvinds de amerikanska uttrycken.
Flera av mina exempel ar fran Alice Schleins bok.

Det finns mycket mer att uppticka
For den som blir mer intresserad rekommenderar jag Alice Schleins bok
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Teorin bakom Network Drafting

Detta ar hur man utvecklar det pa papper.

Man borjar med att bestimma hur méanga skaft man vill anvinda. Exemplet hir édr pa
16 skaft. Man ritar en kurva, sa lang som man vill att ménstrets rapport ska vara.
Kurvans lingd maste ga jamnt ut med de bindningar man tinker anvinda, alltsa
jamnt delbar med den Initial som ska anvindas.

En kurva ritad pa 16 skaft och 52 varptradar lang. Den kallas f6r Pattern line och kan
jaimforas med en partisolvning.

Rutnitet som anvands for att utveckla solvningen bestar ocksd av 52 x 16 rutor.
Initialen 4r markerad léngst upp till héger

Kurvan liggs 6ver rutnitet och de punkter som ligger pa kurvan blir den utvecklade
network-solvningen.
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Med den hir solvningen kan man viva alla de bindningar som gar att viva med en
rakt genomgaende solvning pa fyra skaft. Bindningarna kan kombineras pa olika sitt
i det monster man arbetar med.

Nir solvningen dr utvecklad gar man vidare genom att
anvinda samma Pattern line som i solvningen och ligga den
som ett brett band i liftplanen. Oftast dr den av samma
bredd som den initial man anvinde, nir man utvecklade
solvningen.

H
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pattern line och en annan 6ver de tomma delarna av liftplan.Bindningarna ska ga att

For att fa en vavstruktur ligger man in bindningar i liftplanen. En bindning 6ver
viva med den initial man valt. Har en oliksidig kypert pa 4 skaft.

Kypertdiagonalerna gar at motsatt hall.

Kypertdiagonalerna gar at samma hall.
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Pattern line

Alice Schlein definierar tre olika typer av pattern line och hur hog kurva som kan
ritas in 1 solvningen.

1. Pattern line bestir av en kurva som bérjar och slutar pa samma skaft.
2. Pattern line bestir av en kurva som borjar pa skaft 1 och slutar pa sista skaftet.
3. Pattern line botjar och slutar pa vilket skaft som helst. Den kan vara avbruten.

Regeln for den h6jd som kurvan kan ritas in pa ar:
Skaftantalet minus héjden pa initialen plusl

Exempel:
Skaftantal 16, initial 4 ger: 16-4+1=13. Kurvan kan ritas ut pa hogst 13 skaft.

For nr 1 maste regeln anvindas, de 6vriga tva kan ritas ut pa alla skaft.

Initial

Initialen dr den lilla del man anvinder for att utveckla solvningen. Initial, pattern line,
antalet skaft och rutnitet ir en enhet.

Lingden pa pattern line maste vara delbart med bredden pa initialen.
Antal skaft ska vara delbart med héjden pa initialen.

T R

Pa sidan 2 beskrevs hur initialen lingst till hoger anvinds for en pattern line pa
52 rutor och med 16 skaft.

Initialen lingst till vinster dr 8 rutor bred och fem rutor hég. Den gir att anvinda
med en pattern line som ar 48 rutor lang och som utvecklas pa 10 skaft.

Initialen markerad med rott.

| I I H Den utvecklade solvningen.
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Utveckla Network Drafting 1 WeavePoint

Konstruera samma network som i exemplet pa sidan 2.

Arbeta i liftplanlige och med hojning. Vilj 16 skaft. Rita in Pattern line i solvningen,
samma som i exemplet. I Omforma | Network viljer man Ribbon width = 4 och
initialen 4-end straight. Markera Rzbbon in Lifiplan £6r att ligga in den i liftplanen.
Programmets initialer 4r ritade med skaft 1 lingst ner. Om man har valet att skaft 1
ir uppe kommer den att ritas ut som i exemplet. Nu har man fitt solvningen och
bandet 1 liftplanen.

Bindningar lagger man in med Ozmforma | Légga over.

I Biblioteket finns Kypert 3/1. Dir har binderapporternas diagonaler olika riktning.
De har anvints i den f6rsta varianten. (Se sidan 4, de 6vre bilderna.)

I den andra varianten har binderapporternas diagonaler samma riktning. Andra i den
hégra binderapporten. (Se sidan 4, de nedre bilderna.)

Testa olika varianter med Granska. Vad hiander t.ex. om man kastar om
diagonalerna?

Avgrinsa monstrets storlek (Instillningar| Monster) pa hojden fore Ldgg dver. Da ar det
enklare att efterdt upprepa monstret — men kom ihag att dndra tillbaka
monsterstorleken.

Férindra ménstret
Anvind Redigera | Modifiera 61 att forflytta liftplanen.

Pa vinstra bilden ér liftplanen foérskjuten 4 steg till héger, pa hogra bilden 8 steg.
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Pattern Line kan speglas eller den firdiga solvningen kan speglas.

De hir moénstren limpar sig inte for en vanlig trampvivstol. De kraver alltfér manga
trampor. Sa vad kan man gora pa en vanlig trampvavstol?
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Network Drafting {6r trampvavstol

Alice Schlein har i slutet av sin bok ett kapitel om vad man kan astadkomma pa en
vanlig trampvavstol med atta skaft.

Forst exempel med 4-skafts initial. Efter att solvningen har utvecklats dr det
vanligast att anvanda Tromp as Writ| Trampning som solyning.

Kypertuppknytningen bor inte ha nigon flottering lingte dn 6ver/under tre.
Rita en egen eller anvand Inredningar| Uppknytning| Kypert, Léngsta flottering 3.
Markera uppknytningen och anvind Modifiera f6r att fa varianter.

Om man tar den tidigare Pattern line pa 16 skaft och 1 Instillningar viljer 8 skaft skjuts
solvningen ithop. Man far dia samma effekt som det som kallas telescooping och som
kan anvindas i samband med Network for att reducera antalet skaft for ett monster.
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Ett exempel med en 3-skafts initial. Kypertuppknytningen bor hir inte ha nagon
flottering lingre 4n 6ver/under tva.

I vissa fall maste man limna nagra skaft tomma nir man ritar Pattern line, for att
bindningen ska bli bra och inte fa for linga flotteringar. Om man gor en baglinje som
1 det hir exemplet, och ska anvinda en 3-skafts initial, ritas baglinjen endast pa sex
skaft och de tva sista limnas tomma.

Ska man anvinda en 4-skafts initial ritas baglinjen pa fem skaft och de tre sista
lamnas tomma.

Samma solvning och trampning, med uppknytningen forskjuten, ger olika resultat.

Man kan kombinera network-solvningen med en rakt genomgaende solvning, man
kan spegla, trampa rakt genomgiende eller i spets. Variationerna dr odndliga. Det
giller bara att virdera vilka monster som ér anvindbara.

Detta ar ett omarbetat avsnitt ur handboken for WeavePoint version 7
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