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Forord

Ar 1990 kom boken ’1700-tals textil. Anders Berchs samling 1 Nordiska museet”,
redigerad av Elisabet Stavenow-Hidemark. Den boken gjorde det mojligt att stifta
niarmare bekantskap med dessa textiler. Jag ritade bindningar, for att sitta mig in 1
hur de var uppbyggda, och fann att det blev alltfér ohanterligt att rita dem f6r hand.
Jag behovde ett datorprogram som kunde rita med flera skaftgrupper. Jag upptickte
att nagot sadant program fanns inte.

Jag hade képt WeavePoint 2, som var ett DOS-program, och kontaktade Bjorn
Myhre. I samarbete oss emellan blev det ett nytt program: WeavePoint Complex
Drafting, som arbetar med flera skaftgrupper. Den férsta versionen kom 1996 och
nir programmet i november 2005 kom i windows-version kunde jag rita montsren pa
det sitt som jag hela tiden dromt om! Complex Drafting har 2020 utkommit i
version 7.

Asa Martinsson

Om Complex Drafting

Complex Drafting ar konstruerat for att rita bindemonster till vavnader med flera
skaftgrupper, t.ex damast med moénster- och bottenskaft, lampas med monster-,
botten- och bindeskaft och vivnader med tva varpar. Programmet kan kombinera
olika skaftgrupper och fungerar likadant som en vivstol med drag- eller harnesk-
rustning och bottenskaft.

Det finns tva grupper med bottenskaft, som gor att man kan kombinera bindningar
med olika rapporttal. En inspiration till detta kommer fran de kinesiska
sidenvivstolarna, didr man férutom att solva varpen i monstersolv, solvar den genom
tva skaftgrupper, en f6r héjning och en f6r sinkning.

I programmet ritar man monstret, bestimmer stygnstorleken och ligger direfter till
bottenbindning. Ett monster som ar ritat i WeavePoint Standard kan man 6ppna i
Complex Drafting for att arbeta vidare med.

Vad man kan géra med hjilp av Complex Drafting ir inte sa litt att beskriva i ord.
Diirfor dr Exempel ett viktigt kapitel i handboken. Genom att studera arbetsgangen
blir man mer fortrogen med de moijligheter programmet erbjuder.

Nir jag arbetade fram exemplen har jag bl a anvint John Becker ”Pattern and
Loom” (1987); Ulla Cyrus-Zetterstrém “Siden, Indo-chinesisk profsamling” (1995);
Ulla Cyrus-Zetterstrom “Textil terminologi” (1995).

Pattern and Loom har linge varit utsald. Den finns i en andra upplaga som
nedladdningsbar fil - utan kostnad. Den har ocksa kommit i ett nytryck. Lanken till
filen och uppgifter om nytrycket: www.donwagner.dk/Pattern-and-Loom.html

Jag hinvisar till handboken f6r WeavePoint Standard hur man ritar, klipper och
klistrar mm. De grundliggande reglerna behéver dirfér inte upprepas hir.

Litteratur

For att fa fullt utbyte av Complex Drafting bér man ha mer 4n grundliggande
kunskaper i bindningsldra. Lamplig litteratur kan vara Ulla Cyrus-Zetterstrém
”Handbok i vivning” (utgangen); Mariana Eriksson, Gunnel Gustavsson, Kerstin
Lovallius, Varp och inslag. Bindningslira. 2008.
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Arbetsytor och verktyg

Det finns tva grundliggande sitt att arbeta — i Inredning och i Monster.

Inredning

Pl - a x

Omforma Inredningar  Analys Gamn  Alternativ - Hjalp
s O Eoa 0 -~

Varp: 1-145 Inslag: 1-96 Hojning Visa |Iﬂ}"€dﬂlﬂg

I Complex Drafting ligger solvningarna alltid 6ver monstret.

Den 6versta solvningen dr monstersolvningen. Monstret visas som monstersolvning
och dragnota.

Utover moénsterskaften och dragnotan finns tva grupper med bottenskaft och
trampor (A och B). Dir liggs bindningen in. Den ena gruppen skaft och trampor (B)
kan doljas. Se Alternativ| Instillningar.

Eftersom programmet arbetar med dubbla skaft- och trampgrupper kan man inte rita
direkt i bindemonstret 1 Inredning,.

Man kan 6ppna ett monster ritat i WeavePoint, om det dr sparat med liftplan.
Solvningen liggs i ménstersolvningen och liftplanen blir dragnota. Aven firgerna
foljer med. Finns det redan en firgordning anvinder man istillet Arkiv|Himta delar
och markerar monstersolvning och dragnota.

Max antal monsterskaft: 128
Max antal skaft och trampor i Skaft/Trampor A och B: 32
Max antal varpttradar/inslag: 4800 x 4800
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Monster

4 WeavePoint CD - Monster.wpe - O X

Arkiv - Redigera Visa Verktyg Omforma Inredningar Analys Gamn  Alternativ  Hjalp
e E[A NG ey DPEEa [

S >
Varp: 1-145 Inslag: 1-96 Hajning Visa |M0"mfer

Hir visas endast ett rutsystem, samt varp- och inslagsfirger. Man kan rita fritt Gver
hela ytan.

Nir man direfter viljer Inredning konstrueras monstersolvningen och dragnotan.

Ofta betyder en ruta i monstret ett stygn i den firdiga vivnaden. Med Omforma |
Stygnstorlek bestimmer man hur manga varptradar och inslag varje ruta i monstret
ska bestd av. Ar monstret stort ar det bittre att forst ga over till Inredning, eftersom
monsterlaget ar begransat till 2400 x 2400 rutor.

Om monstret sparas innan man bestimmer stygnstorleken kan det anvindas som
underlag f6r andra vivnader med andra stygnstorlekar.

Vixla mellan Inredning och Ménster

Fran Inredning till ménster

I Ménster visas enbart monstret = det som ritas upp av monstersolvningen och
dragnotan. De bindningar som lagts till med skaftgrupperna A och B visas inte.

Bestir monster av fler an 2400 x 2400 tradar sa beskars det.

Frian Ménster till Inredning

Monstret blir beskuret om det bestir av mer dn 128 olika lodrita rader = 128
monsterskaft. Monstret analyseras till att anvinda minsta antal skaft och trampor.
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Verktygstaltet
DEEANE TS ————5 DBRE[Ea

Pa verktygsfiltet finns snabbknappar till kommandon som anvinds sirskilt ofta.
Placera markoren pa en knapp, sa visas en forklaring.
Fran vinster till hoger anvinds knapparna till:

Nytt — 6ppnar ett nytt monster (dven Arkw | Nyz).

Oppna — &ppnar en sparad fil (Aven Arkiv | Oppna).

Spara — sparar aktuellt monster (Aven Arkiv | Spara).

Penna — fOr att rita fritt — vilj dven med P-tangenten.

Linje — for att dra linjer — vilj dven med L-tangenten.

Markera — f6r att markera — vilj dven med M-tangenten.

Visa/dolja solvningar — Vixlar mellan att visa eller att dolja solvningar (dven

Visa | Visa solyning).

Upprepa — Upprepar ett monster (dven Redigera | Upprepa).

® Zoom — Okar eller minskar zoomniva (aven Alternativ| Zoom). Klicka till vinster
eller till héger om reglaget for att 6ka eller minska zoomen. Enklare dr att
anvinda vinster eller hoger piltangent.
Home och End vixlar mellan minsta och storsta zoom.

e Anteckningar — 6ppnar anteckningar (aven Alternativ | Anteckningar).

Om det finns en anteckning visas ikonen med linjer.

Instéllningar — 6ppnar instéllningar (dven Alternativ | Instéllningar).

Rita/visa tyg — VVdxlar mellan arbetslaget och att visa tyget (aven V'isa | Tyg).

Fargpalett — 6ppnar fargpaletten (aven Garm | Fargpaleti).

Redigera Firger — 6ppnar Redigera fiarger (dven Garn | Redigera firger)

e Tirgladan — visar aktuell farg.

I fargpaletten eller i firglidan valjer man farg f6r varp och inslag genom att klicka pa
den firg man vill rita med.

Statusraden

| Gx 12 Varp: 1-101 Inslag: 1-39 Inslag: 16 Skaft: 2 Héjning |

Statusraden lingst ner pa skidrmen visar antalet varptradar och inslag for det aktuella
fonstret. Markorens position anges till hoger. Om markéren pekar pa varp- och
inslagsordningarna visas ocksa fargindex (firgens nummer i firgladan). Langst till
héger visas om man ritar med hojda eller sinkta varptradar.

Lingst till vinster visas stotleken pd ett markerat omrade.

Monsterrutan

Visa | Monsterruta visar bindemonstret i minsta zoom. Man kan flytta fonstret och
andra storleken pa det genom att dra i kanterna eller hérnen.

Genom att klicka i fonstret kan man snabbt komma till en annan del av monstret.
Det stille man klickar pa kommer da att visas 1 mitten av huvudfoénstret. Man kan pa
sa sitt fa en 6verblick, och forflytta sig snabbt, 1 ett stort monster.
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Tangenter och snabbkommandon

I manga fall kan det vara snabbare, och ocksd skonsammare mot kroppen, att
anvinda tangentbordet i stillet f6r musen.

Rita med tangenterna

Man kan rita med tangenterna. Tangentldge nar man fran redigeramenyn, men det ar
enklare att vilja med funktionstangenterna.

Monstersolvning: F2
Dragnota F3
Uppknytning AA F4
Skaftgrupp A F5
Trampning A F6
Aterga Esc (fran tangentlige)

Anvind piltangenterna for att flytta markoren, mellanslagstangenten for att fylla en
ruta eller sudda en fylld ruta. Ndr man markerat en ruta i solvningen eller i tramp-
ningen flyttas markéren automatiskt till nista ruta. Det hir dr anvindbart nidr man
arbetar med liten zoom.

Snabbkommandon

Med P-tangenten viljer man Penna.

Med L-tangenten viljer man Linje.

Med M-tangenten viljer man Markera.

Med S-tangenten stegar man mellan Penna, Linje och Markera.

Med D-tangenten gar man mellan Inredning och Monster (eng. Draft och Design).

Oka och minska zoom med héger och vinster piltangent.
Home och End vixlar mellan minsta och stdrsta zoom.
Man zoomar i tre steg med PgUp och PgDn.

Insert och Delete lagger till respektive tar bort.

Oppna Ctrl+O
Spara Ctrl+S

Nytt Ctrl+N
Angra Ctrl+Z
Upprepa Ctrl+R
Klipp ut Ctrl+X
Kopiera Ctrl+C
Klistra in Ctrl+V
Klistra in special Ctrl+W
Beskir Ctl+K
Markera och Kopiera  Ctrl+E
Installningar Ctrl+1

Ytterligare snabbkommandon

Vilj en firg fran fiargordningarna genom att hégerklicka pa den.
Med Hégerklick dtergar man frin Markera till Linje/Penna.
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Installningar

1 dialogrutan under Alternativ | Instillningar finns olika valmaojligheter f6r hur moénstret
med inredning kommer att se ut pa skirmen och i utskrift. Hir bestimmer man
instéllningarna for det aktuella arbetet, men ocksa de instillningar som ska gilla nar
programmet startar.

Instillningar nar man enklast med snabbknappen till hoger pa verktygsfaltet
eller med Ctrl+1.

Monster

2400 varptradar och inslag ar maximalt antal i Monster. I Inredning kan man
anvanda 4800 tradar och inslag.

I Complex Drafting ar det att foredra att arbeta med héjda skil. Markerad ruta visar
att varptraden gar 6ver inslaget.

Tradtithet och Komprimera paverkar hur monstret visas som tyg.

Skaft/Trampor A visas alltid. Monstersolvningen och Skaft/Trampor B kan ddljas.

Skirmpbild

Man bestimmer var solvning och inslagsordning borjar och vilken som dr skaft och
trampa 1.

Monstret kan visas pa olika sitt — med och utan rutor eller som tradar. Att visa
monstret som tradar kan i manga fall hjalpa till att forsta hur tradarna binder 1 viven.

Om Anvind rutminster i ménsterlige ir forbockat visas Ménster alltid med rutor. Ar det
inte férbockat giller samma val som f6r Bindemonstret.

Grundinstillningar

Spara instillningar i wpe-filer. Om man skickar filer till andra vivare och vill att
monstret ska 6ppna med de instillningar man ritat det med, oberoende av de
instéillningar som mottagaren har i programmet, sa bockar man for detta.

Spara instillningar antomatiskt. Om detta ar férbockat kommer de just nu aktuella
instéllningarna att gilla nésta gang programmet 6ppnas.

Man kan gora de val 1 Instillningar som man vill att programmet alltid ska 6ppnas
med. Da avmarkerar man Spara instillningar antomatiskt och klickar Spara instéllningar.
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Arbeta

Man kan fylla 1 solvning och trampning i vilken ordning som helst. Men f6r att tydligt
se hur monstret och bindningarna fogas samman ar det lampligt att forst fylla 1
monstersolvningen och dragnotan.

Ritar man direfter in bade en solvning och en trampning foérsvinner monsterbilden.
Detta sker ocksda om man ritat in en uppknytning som enbart bestar av fyllda och
ofyllda rutor. Da visas enbart bottenbindningen. Tillsammans med bottenbindningen
visas monstret enbart om pricknoteringen anvands.

For att f6lja hur bottenbindningarna liggs in i monstret fyller man forst uppknyt-
ningen med pricknotering. Snabbast gar det genom att anvinda Inredningar |
Uppknytning. Nédr man dérefter markerar héjning och sinkning 1 uppknytningen ser
man hur bindningen vixa fram.

Picknotering
For pricknotering haller man Ctrl-tangenten nertryckt medan man ritar.

I en kontramarsch knyts bade f6r héjning och sinkning, men vissa skaft ska limnas
oknutna. En prick i en ruta markerar att skaftet inte dr knutet, varken till lang- eller
kortlatta.

I monster dir tradarna ér solvade bade pa monsterskaft och bottenskaft maste
pricknoteringen anvindas fOr att monstret ska framtrada. Eftersom flera olika skaft-
och trampsystem anvinds kan pricknoteringen vara tvetydig.

Stygnstorlek

I ett monster betecknar oftast en ruta (=ett stygn) ett antal varptradar och inslag,
olika f6r olika tekniker. Anvind Omforma | Stygnstorlek for att forstora stygnen.

Ar monstret stort dr det bittre att vara i inredninglige, eftersom monsterlige endast
omfattar 2400 x 2400 rutor. Inredning omfattar 4800 x 4800 rutor.

Varpordningen paverkas inte nir stygnen forstoras i inredningslige.
I monsterlige foljer varp- och inslagsfirgerna med stygnen.

Flera sétt att arbeta

Det finns flera sitt att ga till viga for att konstruera monster och bindningar med
Complex Drafting:

+ Rita ett monster i monsterlige och bestdm stygnstorleken med Omforma |
Stygnstorlek. Ar monstret stort dr det bist att forst ga dver till Inredning, annats
riskeras att monstret beskirs till 2400 tradar. I Instillningar anger man hur manga
skaft och trampor bottenbindningen bestir av. Rita in solvning, trampning och
uppknytning.

+ Himta fran tidigare sparade filer istéllet for att rita in bottenbindningen. Man kan
himta in delar fran olika filer. For att kunna himta in en del maste den
solvningen/trampningen finnas pa skdrmen, antalet skaft/trampor behover inte
stimma 6verens med det som himtas.

o Utgid fran grundbindningarna och rita eller hamta ett monster och bestim
stygnstorleken.

¢ Bygg den helt av delar som himtas frin olika monsterfiler.
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Exempel

Inledning

En del exempel foljer med Complex Drafting. De finns i mappen Exempel Complex
Drafting, som installeras tillsammans med programmet. Se katalogen WeavePoint 1
Mina Dokument.

Dessa exempel ir inte gjorda fOr att vara vavbeskrivningar. Jag har ritat dem for att
beskriva hur programmet “tanker”. I detta kapitel anvinder jag dem for att visa pa
olika sitt att arbeta med Complex Drafting.

Nir jag anger en arbetsgang, dir man borjar med ett monster £6r att ligga in bind-
ningar, finns ocksa det firdiga resultatet bland exemplen att studera med alla
solvningar, trampningar och uppknytningar.

Oppna girna tva fonster av Complex Drafting bredvid varandra, ett med det firdiga
monstret ur exempelmappen och ett med det ménster du arbetar med enligt
arbetsgangen.

1. Observera: i alla exempel ér fylld ruta = hojd varptrad.

2. Exemplen ir inte skrivskyddade. Gor en kopia av mappen med exempel innan
du borjar arbeta med dem.

3. Man kan anvinda valet sinkta tradar, men da maste i vissa fall pricknoteringen
ersattas med sinkning.

I exempelsamlingen finns ett antal monster som gar att utveckla med olika
bindningar: Galler 1, Galler 2, Plommion, Blad, Ekenmark och Randminster. Alla dr ritade
sd att en ruta dr ett stygn. Med Omforma | Stygnstorlek bestimmer man hur manga
tradar och inslag som varje stygn ska besta av. Monster och bindningar kan
kombineras pa olika sitt genom att man anvinder Arkiv| Himta delar.

Ett sitt att forsta hur tradarna binder ér att under Instéllningar vilja Skidrmbild | Som
tradat.

Varje monster har flera fargstillningar. Man byter firgstillning med Garn | Redigera
firger.
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Gor sa hir for att konstruera bindningen:

1. Oppna Galler 2.

2. Arbeta i Visa | Inredning.
Det dr oftast bist att utéka monstret 1
Inredning eftersom man dir har tillgang
till fler trddar och inslag dn i Monster.

3. Spara under ett nytt namn.

4. Omforma |Stygnstorlek. Vilj 5 tradar
och 5 inslag.

5. Alternativ |Instillningar | Monster.
Vilj Skaft A 5 st och Trampor A 5 st.
Skaft och trampning B avmarkerade.

6. Rita in inredningen for en 5-skafts satin.

Anvind

Inredningar | Skaftgrupp A |Rak
Inredningar | Trampning A | Rak
For pricknotering hall nere Crtl.

7. Exemplet Damast 5 Galler 2 visar det
fardiga resultatet.

8. Anvind Garn |Redigera firger for att se
andra fargstillningar.

Damast 8 Galler 2 visar samma monster
med en 8-skafts satin som
grundbindning.
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For att visa ett annat monster som damast med 5-skafts satin som bottenbindning
kan man gora pa tva sitt.

1. Oppna Damast 5 Galler 2. 1. Oppna Plommon.
2. Arkiv|Himta delar. Dubbelklicka 2. Omforma | Stygnstorlek.
pa Plommon. Markera Monster- 5 tradar x 5 inslag.
solvning och Dragnota. Se till att 3. Arkiv|Himta delar. Dubbelklicka
allt annat dr avmarkerat. OK. péa Damast 5 Galler 2 och markera
3. Omforma | Stygnstorlek. Skaftgrupp A, Trampning A och
5 tradar x 5 inslag. Uppknytning AA. Se till att allt
4. Kom ihdg att spara under nytt annat dr avmarkerat. OK.
namn. (Spara som...) 4. Kom ihag att spara under nytt

namn. (Spara som...)

Kombinera satin med kypert

I en traditionell damast kombineras alltid en inslagssatin med en varpsatin, men man
kan ocksd kombinera andra bindningar, t.ex en varpsatin med en inslagskypert. Den
enda begrinsningen dr att det inte gar att bade hoja och sidnka en trad i samma skal.
Det gar alltsa inte att kombinera vilka bindningar som helst. En 5-skafts satin kan till
exempel inte kombineras med en diagonalrandning i en kypert.

I exemplet Satin-Kypert Plommon har jag kombinerat en 6-skafts varpsatin med en 6-
skafts inslagskypert.
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Ling

- kypertdamast.

John Becker beskriver en damast med en kombination av kypert 1.2 och 5.1. Enligt
Ulla Cyrus-Zetterstrém blev det under Tangperioden i Kina populirt med en
kombination av en 2.1 varpkypert och en 1.5 inslagskypert med diagonalerna at
samma hall. Detta traditionella, enfirgade monstrade siden kallades ling.

Becker beskriver hur man kan vava detta dels med tva grupper av bottenskaft, en
grupp for héjning och en for sinkning, dels med endast en skaftgrupp:

I mappen Exempel finns Ling Plommon
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Florett

De hittills redovisade exemplen visar hur bindningar med samma skaftantal kan
kombineras. Om bindningarna har olika skaftantal kan man géra som de gamla
kineserna — solva pa tva bottenskaftsgrupper, en grupp f6r sinkning och en for
héjning. Aven hir giller regeln att samma trad inte samtidigt kan hojas och sinkas.
Forsoker man rita en sadan bindning syns det att bindningarna blir fel. Programmet
viljer det ena alternativet och negligerar det andra. Om man férskjuter solvningarna i
torhallande till varandra (genom att ta bort varptradar i den ena) ser man hur
bindningar ska liggas Gver varandra for att hamna ritt.

I den Berchska samlingen i Nordiska muséet finns flera prover pa ett tyg som kallas
florett. Dar avtecknar sig ett monster i inslagssatin mot en botten i en
kypertkomposition. Dessa tyger dr inte vaivda med monster- och bottenskaft;
varptradarna binder individuellt. Monstren ar troligen vivda i en kidgelvavstol med
drygt 100 dragsnoren (fr. métier a la petit tire).

Jag tog floretterna till utgangspunkt f6r exemplet Florett Blad. 1 proverna i den
Berchska samlingen dr monsterformerna vivda i en 5-skafts satin, men eftersom den
inte gar att kombinera med en kypert valde jag en 8-skafts satin och ritade en likartad
kypertkomposition som botten.
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Lampas

Galler 1

I exemplet ér forhallandet mellan bottenvarpen och bindevarpen 3:1, dvs tre botten-
varptradar och en avbindetrad. Ett stygn bestar av tre bottenvarptradar. Férhallandet
mellan botteninslag och monsterinslag dr 1:1. Bottenvarpen binder i 3-skafts
varpkypert och bindevarpen i tuskaft.

Monster Bindningar

Botten: E
"n

Monster:

1. Oppna Galler 1. Varje ruta i monstret ska i monstersolvningen besta av 3 tradar
som solvas 1 ett stygn och 1 trad som enbart solvas 1 bottenskaften.
Pa hojden ar varje ruta det samma som 2 inslag.

Monstersolvningen ska bli sd hir:

2. Omforma | Stygnstorlek: 3 varptradar och 2 inslag.

3. Tor att lagega till avbindetraden som inte ska solvas pa monsterskaften vilj
Omforma | Infoga i monstersolvning. .. Intervall 3 och markera Efter valt
intervall. OK.

4. Vil antal bottenskaft i Alternativ | Instillningar | MOnster:

3 skaft och 3 trampor A,
Markera och vilj 2 skaft och 2 trampor B.

5. Inredningar | Uppknytning | AB, Pricknotering — BA, Pricknotering.

6. Rita in inredningar f6r bottenbindningen solvning/trampning A, och
avbindevarp och monsterinslag solvning/trampning B.

7. Fargsitt varp och inslag:

Varp: 3 morkare gra, bottenvarp (index 2), 1 moérkare bla, avbindetrad (index 3)
Inslag: 1 ljusare gra, botteninslag (index 0), 1 ljusare bla, monsterinslag (index 1)

Se bild pa nista sida.
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Beiderwand

Beiderwand ir en speciell lampas. Den har alltid férhallandet 4:1, fyra bottentradar
till en avbindetrad. Bade bottenvarpen och bindevarpen binder i tuskaft.

Exemplet Beiderwand Plommon visad som tyg med, respektive utan, valet komprimera.
Genom att i Alternativ | Instéillningar vilja Komprimering, och kombinera det med
ett limpligt val av tdthet 1 varp och inslag kan man fa en mer eller mindre réttvisande
bild av det firdiga tyget. Eftersom Komprimering bygger pa att tva inslag slas
samman till ett kan det ha betydelse vilket inslag som ér det forsta. Man kan préva
med att ta bort det forsta inslaget.
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Qi

Enligt Ulla Cyrus-Zetterstrém var qi ett enfirgat monstrat siden. Termen omnamns i
dldre kinesiska texter, men anvinds inte om moderna textilier. Qi anger inte nagon
speciell vivteknik. Bindningen dr vanligen varpflotteringar pa tuskaftsbotten.
Flotteringarna gar for det mesta Over tre till fem tradar i en f6ljd eller med intervaller
och bildar storre eller mindre geometriska monster.

John Becker analyserar flera sidana vivnader, de flesta med ett monster av
varpkypert pa tuskaftsbotten. Hans exempel ér inte vivda pa dragvivstol, men det
gar bra att rita dem sd. Qi 1 och Qi 2 nedan dr Beckers exempel.

Alla tre gi-exempel i detta avsnitt dr ritade ton i ton for att ge intryck av enfirgade
tyger. For att urskilja bindningar och monster tydligare kan man byta fargstillning i
Garn | Redigera firger.

Qil
For att det ska vara enkelt att jimfora med Beckers exempel visar jag samma utsnitt
av monster och bindningar som han.

Bindemonstret si som det ar
upptecknat av Becker.

Ett monster som ska utvecklas till
det fullstindiga bindemonstret

....=.I.=..=...=.I 5 ha
2m EEE BE B kan tecknas si har.
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8.

Opna Qi 1 minster.

Arbeta i Visa | Inredning.

Omforma | Stygnstorlek: 2 tradar och 2 inslag,.

Vilj antal skaft och trampor 1 Alternativ | Instillningar: 2 skaft och 2 trampor A.
Avmarkera skaft och trampor B

Rita in tuskaft.

s O

E Obs, tuskaften maste borja sa som det ér ritat hir.

For att dndra kypertrindernas riktning ligger man till eller tar bort en trad i
monstersolvningen vid vindningarna. Pd motsvarande sitt ligger man till eller
tar bort ett inslag 1 dragnotan. I det hir exemplet ar det en trad, men tre inslag
vid varje vindning. Anvind Delete och Insert.

Oppna Qi 1 helt tyg och se det fardlga resultatet med Valet Visa| Tyg.

I WeavePoint Standard finns Visa | Tyg som garn. For att visa ett monster fran
Complex Drafting pa samma sitt fir man exportera det dels som bitmapp, dels
som wpo-fil (for att fa med fiargerna). Och sa 6ppna det i WeavePoint Standard.
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Qi2

I det foregaende exemplet Qi 1 f6ljer kypertrinderna monstrets konturer. Om
stygnen diaremot genomgaende ér 2 tradar x 2 inslag uppstar en asymmetrisk effekt i
ett monster som annars dr symmetriskt uppbyggt.
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Qi3

I C.F. Liljevalcks provsamling av sidentyger finns flera exempel pa hur den gamla
tekniken gi anvints 1 1800-tals siden. Monstren ér nu friare. Jag anvinde en blom-
slinga fran Ekenmarks vivbok for ett sitligt ytmonster.

Upphamta

Upphimta pa tviren

Till en tvarrandig upphamta har jag anvint Randmonster med stygnstorlek 2 x 2.
Prova att se pa tyget med och utan Komprimera. Valj Verktyg| Redigera och vilj en
av de andra firgstallningarna for att se skillnaden mellan ljus och mork botten.

Upphimta pi lingden

Upphdmta pa lingden visar monstertradar som enbart dr solvade 1 monstersolven. Har
gar inte det inte att fa en réttvisande bild av hur det firdiga tyget ser ut, eftersom
monstertradarna i verkligheten kommer att ligga 6ver tuskaften.

Complex Drafting Handbok — sidan 20 av 20
© Martinsson & Eriksson 2006-2020



	Version 7
	Förord
	Om Complex Drafting
	Litteratur

	Arbetsytor och verktyg
	Inredning

	Mönster
	Växla mellan Inredning och Mönster
	Från Inredning till mönster
	Från Mönster till Inredning


	Verktygsfältet
	Statusraden
	Mönsterrutan

	Tangenter och snabbkommandon
	Rita med tangenterna
	Snabbkommandon
	Ytterligare snabbkommandon

	Inställningar
	Mönster
	Skärmbild
	Grundinställningar

	Arbeta
	Picknotering
	Stygnstorlek
	Flera sätt att arbeta

	Exempel
	Inledning

	Damast
	Kombinera satin med kypert

	Ling
	Florett
	Lampas
	Galler 1

	Qi
	Qi 1
	Upphämta
	Upphämta på tvären
	Upphämta på längden



