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Referensdel
Arkiv

Oppna

Vilj typ av fil: WeavePoint CD-ménster (*.wpe), WeavePoint monster (*.wpo),
bitmapfil (*.bmp). En bmp-fil kommer att Sppnas i Monster. Ett WeavePoint
monster maste vara sparat med liftplan for att kunna ppnas.

Himta delar

Markera och 6ppna ett monster. Bocka 1 dialogrutan for de delar som ska himtas in
till det aktuella monstret.

Vissa val dr gramarkerade i dialogrutan, beroende pa hur moénstret ér sparat.

Man kan hiamta delar frin en wpo-fil, om den ir sparad med liftplan.

Blanda liftplan

Galler om man himtar delar fran en wpo-fil.

Om man viljer Blanda liftplan kommer man till en annan dialogruta dér det finns
fyra olika sitt att kombinera en liftplan fran ett sparat monster med aktuellt ménster.

e Bifoga
Ligger liftplanen som hamtas efter den aktuella.

e Liggatill
Alla fyllda rutor i den liftplan som himtas ldggs in 1 den aktuella.

e Kastaom
Varje fylld ruta i den liftplan som himtas kommer att bli fylld om motsvarande
ruta i aktuell liftplan 4r tom, och bli tom om motsvarande ruta ér fylld.

e Tabort
Varje fylld ruta 1 den liftplan som himtas astadkommer en tom ruta i aktuell
liftplan.

Spara

Sparar moénstret med aktuellt namn. Namnet pa aktuellt monster och s6kvig visas
alltid pa titelraden.

Om monstret inte har nagot namn kommer dialogrutan Spara som... att 6ppnas.

Spara som

Sparar med nytt namn.

Om det redan finns ett moénster med samma namn kommer fragan: Vill du ersitta
befintlig fil?
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Export

Overfor monstret till andra filformat.

Spara som wpo-fil

Sparar moénstret som wpo-fil. Det kan sedan 6ppnas i WeavePoint Standard.
Monstersolvningen blir solvning, dragnotan blir liftplan. Firgerna och paletten
sparas.

Spara Inredning som PNG-bild

Sparar Inredning som en bild i PNG-format. Detta fungerar som Skriv ut Med
inredning, men sparar till en fil, utan text. Rutornas storlek viljer man med att ange
antal pixlar/ruta. Bilden kan bli mycket stor om man tar med manga tridar och inslag
och villjer ett hogt virde for pixlar/ruta.

Om "Gritt rutnit" bockas for blir rutnitets linjer gra, annars blir alla linjer svarta.
Rutnitets linjer ar alltid en pixel.

Spara tyg som PNG-bild

Sparar en bild av tyget som bildfil i PNG-format. Ange det antal tradar och inslag
som bilden ska innehalla.

PNG-bilder kan 6ppnas i de flesta grafikprogram, foto- och ritprogram,
ordbehandlare osv.

Spara bindemdnster som BMP-pild

Sparar bindeménstret utan varp- och inslagstirger i BMP-format. Varje markerad
ruta 1 bindemonstret sparas. Detta dr anvandbart om man vill se om ett binde-
monster gar att viva i en vavstol utan drag.

For att 6ppna en BMP-fil i WeavePoint Standard. Vilj filformat ”bitmapfiler
(*.bmp)”. Bitmap-bilden 6ppnas i monsterlige. Ga 6ver till inredningslidge for att se
solvning och trampning.

Atergi till sparat

Atervinder till det aktuella ménstret, sa som det sparades senast.

Nytt
Oppnar ett nytt, tomt monster. Det nya kommer att ersitta det gamla pa skirmen.

I dialogrutan kan man gora vissa instéllningar. C)vriga instillningar viljs under
Alternativ | Instillningar.

Varp- och inslagsfirgerna aterstalls till firg O och 6. Vilka farger som visas beror pa
den gillande firgpaletten. Med WeavePoints standadpalett dr det vitt och rott.

"Anvind WeavePoints standard firgpalett" aterstiller firgpaletten till standard-
firgerna. Om inte anvinds firgpaletten fran féregaende monster.
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Utskriftsformat

Stall in marginalerna f6r att vélja bildens storlek och placering pa pappret. Marginal-
instéllningen paverkar all grafisk utskrift. Allt annat skrivs ut med marginalen 25 mm.

Rektangeln pa det vita arket visar var bilden kommer att placeras.
I menyn Utskriftsformat kan man vilja mellan stiende A4 och liggande A4.

Bilden fyller inte alltid ut hela det markerade omradet pa pappret. Det beror pa att
bilden i sig har ett fixerat férhillande bredd/héjd, som inte dndras.

Skriv ut

Skriv ut med inredning

Vilj det exakta antal varptradar och inslag som ska skrivas ut. Allt kommer att skrivas
ut pa en sida. Ju fler varptradar/inslag som skrivs ut, desto mindre blir varje
varptrad/inslag pa pappret.

Vid utskrift av enbart solvningen anges antalet inslag till 0. Vid utskrift av enbart

dragnota anges antalet varptradar till 0.

Monstret kan ocksa skrivas ut tillsammans med de anteckningar som finns under
Alternativ | Anteckningar. De skrivs ut under monstret. Texten anvinder det
aterstiende utrymmet pa sidan. Om texten inte ryms pa sidan blir texten beskuren.
Nir monstret skrivs ut med Anteckningar kommer inte filnamnet att skrivas ut.

Skriv ut som tyg

Vilj storlek
Ange hur manga varptriadar och inslag som ska skrivas ut

Verklig storlek

Tyget skrivs ut 1 verklig storlek. Hur manga varptradar och inslag som skrivs ut beror
pa den tradtithet som valts 1 Alternativ | Instéllningar, samt pappersformat och
marginaler.

Skriv ut skirmbild

Anvind detta kommando for utskrift av Monster, Flitning och andra skdrmbilder.
Stall in marginalerna for att bestimma bildens storlek och placering pa pappret.

Utskrift av skdrmbild ger simre kvalitet pa utskriften. For monster med inredning
anvands istillet Skriv ut med inredning.
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Skriv ut 1 siffror

For att skriva ut 1 siffror och bokstaver.

Vilj 1 dialogrutan hur manga varptradar och inslag som ska skrivas ut.
Utskriften kan fylla flera sidor.

Skriv ut varpfirger i siffror

For att skriva ut firgordningen fér varpen. En rad skrivs ut for varje varpfirg.
Varje rad borjar med fargindex.

Avsluta

Avslutar programmet.

Redigera

Angra

Angrar den senaste atgirden.

Upprepa

Upprepar det som ritats genom hela monstret. Detta val ér tillgingligt endast om en
del av det aktuella monstrets yta dr tomt. Monstret fylls bade i varp- och
inslagsriktning.

For att upprepa en del av monstret gor man valet av diagram (galler Inredning) eller
riktning (giller Monster) 1 dialogrutan, anger start- och slutposition f6r den del som
ska upprepas, samt antalet kopior.

Om ett omrade dr markerat med verktyget Markera utgor detta omrade forvalet i

Upprepa.

Klipp ut

Tar bort det markerade avsnittet. Det blir sparat och gar sedan att klistra in.

Kopiera

Kopierar det markerade avsnittet utan att ta bort det.
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Klistra in

Markera var urklippet eller kopian ska klistras in. Det racker att ange startpositionen.
Lis om startpositioner under Alternativ | Installningar | Positioner.

Man kan klistra in urklipp fran ett diagram till de flesta andra diagram. Nar det giller
tirgordningarna kan man klippa och klistra enbart inom dessa diagram.

Klistra in special

Detta kommando kan endast anvindas inom ett diagram.
Markera var kopian ska klistras in.

Avstandet mellan originalets och kopians startpositioner ir avgérande. Det blir
avstandet mellan varje kopia som klistras in i Monster och i liftplan. I solvning,
trampning och i firgordning kommer alltid de f6ljande kopiorna att placeras direkt
efter den forsta.

Lis om startpositioner under Alternativ | Installningar | Positioner.
Det markerade omradet kan vridas pa olika satt:

e  Ior att rotera 90 grader — markera Rotera 90. Det valda omradet maste vara
kvadratiskt.

e  TDor att rotera 90 grader i motsatt riktning — markera Rotera 90, Spegla
horisontellt och Spegla vertikalt. Det valda omradet maste vara kvadratiskt.

e TD6r att rotera 180 grader —markera Spegla horisontellt och Spegla vertikalt.

I solvning och trampning kan man forflytta kopian genom att ange ett virde i rutan
Forflytta. Ett positivt vairde kommer att flytta varje kopia med det antal steg som
angivits till ett skaft med hégre nummer, ett negativt virde till ett skaft med ligre
nummer.

Ta bort

Det som tagits bort med Delete sparas inte och gar darfor inte att klistra in.

Beskar

Om man vill anvinda endasr en del av det som ritats markerar man omridet som ska
behallas och viljer Beskir. Det valda omradet flyttas till starthornet (position 1,1).

Beskir kan anvindas i solvningarna, trampningarna, dragnotan och i
tirgordningarna.

Markera och kopiera

Detta kommando anvinds nir man vill kopiera ett omrade som ar storre dn det som
syns pa skiarmen.
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Kopiera skiarmbild

Kopierar hela den del av monstret som syns pa skarmen. Den kan darefter klistras in
1 ett ritprogram, ordbehandlingsprogram, etc. Man kan fa ett mindre utsnitt av bilden
genom att minska WeavePoint-fonstret.

Alt-PrintScreen.tar med enbart WeavePoint-fonstret med titelrad, statusrad, Sppen
tirgpalett, 6ppet anteckningsfénster etc.

PrintScreen tar med allt som syns pa hela skarmen.

Rensa

Rensar hela det valda diagrammet. Vilj Allt fOr att rensa alla diagram.
D3 raderas ocksi filnamnet.

Tangentlage

Forflytta markoren med piltangenterna, markera rutan vid markéren med mellan-
slagstangenten eller '+'- tangenten. I solvning och trampning flyttar sig markéren
automatiskt till nista varptrad/inslag.

Markoéren forflyttar sig sa linge tangenten hélls nedtryckt. Tangenterna Home och
End forflyttar markoren till borjan respektive slutet av det synliga diagrammet.
Tangenterna PgUp och PgDn forflyttar till ndsta del av varp/inslag. Tangenterna
Insert och Delete anvinds for att ligga till eller ta bort varptrad respektive inslag.

Man kan dven anvinda siffertangenter for att fylla i monstersolvning, skaftgrupp A
och trampning A. Om markéren stir pd varptrad nummer ett, tryck pa '1' och
varptraden solvas pa skaft 1. Markéren flyttas automatiskt till varptrad nummer tva.
Tryck pa '4' och varptraden solvas pa skaft 4. Anvind siffertangenterna ovanfor
bokstiverna.

Viixla till tangentlige med hjalp av funktionstangenterna F2 — F6 och aterga med
hjalp av Esc. Markorens position vid tangentldge visas 1 ett litet fonster.

Visa

Inredning

Bindemonstret visas med monstersolvning med dragnota, en eller tva solv- och
trampgrupper och uppknytningar samt fiargordningar.

Monstret begransas av hogsta antalet monsterskaft skaft, som édr 128. Skaftgrupp A
och B har vardera 32 skaft och trampor. Maximal storlek pa ett bindemonster dr
4800 varptradar och 4800 inslag.

Vixlar man fran Inredning till Monster, med ett monster som Gverstiger 2400 tradar
eller inslag, kommer det att reduceras till en rapport.

Bindemonstret kan visas med eller utan rutmonster, och som tradar. Valen gors i

Alternativ | Instillningar.
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Monster

Enbart ytan f6r monstret visas, tillsammans med firgordningar.
I Monster ritar man helt fritt.

For att fa monstret med inredning viljer man Visa | Inredning.
Monstrets maximala storlek dr 2400 x 2400 rutor, dvs 2400 varptradar och inslag.

Vixlar man fran Monster till Inredning och ménstret kriaver mer dn 128 monsterskaft
blir ménstret beskuret.

Om Anvind rutmonster 1 monsterlige inte ar forbockat visas monstret med samma
utseende som i Inredning. Valen gors 1 Alternativ | Instéllningar.

Om man sparar ett monster som kraver mer dn 128 monsterskaft sparas en tilliggsfil
samtidigt som monstret. Den filen far samma namn som wpe-filen, men med
filnamnstilligget *_cd.wbp. Dessa filer sparas och 6ppnas automatiskt. Nar man gor
backup eller skickar ett sa stort ménster maste _cd.wpb-filen med samma namn som
wpe-filen bifogas.

Om inte filnamnstilliggen visas ga till mappen med monsterfilerna och i den
mappens Visa meny bocka for Filnamnstilligg.

Flatning

Visar bindemonstret som en gles vav i tre dimensioner for att battre askadliggéra hur
tradarna flitas samman i bindningen. Vita tradar skiftar firg till gratt for att ge battre
kontrast mot en vit bakgrund. Om man har andrat bakgrundsfarg forblir tradarna
vita.

Tyg

Tyget visas med de varp- och inslagstitheter som angivits under Alternativ | Install-
ningar. Utseendet paverkas av valet komprimera av/pa.

Om skillnaden i tithet mellan varp och inslag ir liten kan det hinda att proportio-
nerna inte visas riktigt i minsta zoom. Vilj da stérre zoom.

Visa solvning

Genom att avmarkera Visa solvning déljs alla solvningarna och dven varpens
tirgordning.

Visa monstersolvning

Genom att avmarkera Visa monstersolvning doljs monstersolvningen. Obs. Bade
Visa solvning och Visa moénstersolvning maste vara férbockade for att monster-
solvningen ska visas.
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Monsterruta

Tar fram/dé6ljer monsterrutan. Den visar moénstret i minsta méjliga stotlek.

Klicka i monsterrutan for att snabbt komma till en annan del i huvudfonstret. Det
stille man klickar pa kommer att visas i mitten av huvudfonstret. Vils storlek pa
fonstret genom att dra i kanterna.

Verktyg

Tromp as Writ

"Tromp as Writ" betyder ”Trampas som solvas” och innebir att gora trampningen
lika med solvningen.

Man kan vilja att kopiera solvning till trampning och omvint, skifta plats pa solvning
och trampning, kopiera varpfirger till inslagsfirger och omvint, eller skifta plats pa
varp- och inslagsfargerna.

Spegla

Varpen eller inslaget speglas fran den sista ifyllda rutan.

Infoga

Infogar varptradar och inslag. I dialogrutan bockar man f6r sitt val: Varpfirger,
Mbonstersolvning, Skaftsgrupp A, Skaftgrupp B.
Vilj vatifrin och antalet varptridar/inslag.

Ta bort

Tar bort varptradar och inslag. I dialogrutan bockar man for sitt val: Varpfirger,
Mbonstersolvning, Skaftsgrupp A , Skaftgrupp B.
Valj varifran och #// och med varptrid/inslag som ska tas bort.

Svepa runt dragnota

Flyttar hela dragnotan sidledes. Den del som hamnar utanfér dragnotan kommer
fram pa andra sidan. Detta ir ett sitt att flytta monstret i sidled med bibehéllen
solvning.

Om man markerar endast en del av dragnotan ir det bara den delen som sveps runt.
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Negativa uppknytningar

Fyllda och ofyllda rutor byter plats i uppknytningarna.

Negativ dragnota
Fyllda och ofyllda rutor byter plats i dragnotan.

Omforma

Stygnstorlek.

Hir sitter man hur manga varptradar och inslag varje ruta i monstret ska besta av.

Infoga 1 monstersolvning

Med detta ligger man till tomma tradar med regelbundna avstind i ménster-
solvningen. T.ex. i bindningar med tradar som enbart ska solvas pa bottenskaften.

Vilj det intervall som ska finnas 1 den aktuella solvningen mellan varje infogad trad
och markera om den infogade forsta traden ska vara den forsta varptraden eller
komma efter det forsta valda intervallet.

Infoga monsterskaft

Infogar monsterskaft. Vilj varifrin och antalet varptridar/inslag.

T'a bort monsterskaft

Tar bort monsterskaft. Vilj varifran och #// och med varptrad/inslag som ska tas bort.

Byta monsterskaft

Anvinds for att byta plats pa monsterskaften.

Nir skaften byter plats kommer motsvarande delar i dragnotan att flyttas, men
monstret dndras inte.

Ibland kan det vara littare att byta plats pa skaften om man ligger till ett tomt skaft.
Da kan man gora bytet med hjilp av det tomma skaftet och behéver inte skifta
mellan redan upptagna skaft.
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Analysera monsterskaft

Monstersolvningen — och dragnotan — kommer att konstrueras om till sa fa skaft som
mojligt. Monstersolvningen analayseras automatiskt om nir man skiftar fran Monster
till Inredning. Nér monstersolvningen andras kommer ocksa dragnotan att dndras.

Upp till 2400 tradar och inslag kan analyseras. Om det finns en rapport inom denna
grins blir moénstret korrekt genom hela bredden/héjden. Om ménstret ir bredare/
lingtre dn 2400 tridat/inslag, och det inte finns ndgon rappotrt, kommer 2400
tradar/inslag att analyseras.

Rak monstersolvning

Gor om solvningen till rakt genomgiende utan att monstret dndras.

Om rapporten i solvningen da blir storre 4n maximala antal skaft (128) kan rak
solvning inte anvandas.

Reducera till en monsterrapport

Solvningen och dragnotan reduceras till en rapport. Minst tva hela rapporter maste
vara ritade.

Om varptirgsrapporten ir lingre dn solvningen, eller inslagsfargrapporten ir lingre
an dragnotan, finns tva alternativ.

Fore reduceringen kommer fragan: Ska fargrapporten anvindas, om den ar lingre dn
monsterrapporten?

Ja —innebir att det ér fargrapporten som rader.

Nej — innebir att det 4r monsterrapporten som rader.

I bada fallen kommer firgordningen att forbli of6rindrad.

Ett monster med barder kan inte reduceras till en rapport. Eftersom barden inte
upprepas kommer hela monstret att betraktas som en enda rapport och programmet
hittar inte nagon rapport.

Inredningar

Monstersolvning, Solvning/Trampning A och B

Hir finns tre olika slags solvningar och trampningar: rakt genomgaende, i spets eller
V-punkt.

Det antal skaft eller trampor som monstret har kommer att fyllas med den
solvningen/trampningen. Finns det redan en solvning eller trampning kommer den
att skrivas 6ver av den nya.
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Uppknytning AA och BB

Kypert
Kyperten skapas slumpmassigt.
Satin

I dialogrutan anges de mdijliga skridningstalen f6r det aktuella antalet skaft.
En satin kraver minst fem skaft.

Tuskaft

Fyller aktuell uppknytningen med tuskaft.
Pricknotering

Fyller aktuell uppknytning med pricknotering.

Uppknytning AB och BA

Pricknotering
Fyller aktuell uppknytning med pricknotering.

Farger
Anvinds for att vilja firg pa hela varpen eller alla inslagen.

Man kan vilja firgsekvenser pa flera sitt med bokstiverna A och B i olika
kombinationer, samt vilja firg ur de sma fargpaletterna. Klicka pa en firg i paletten
for att valja den. Klicka pa den stora fargrutan for att komma till Firgdialog, ddr man
kan blanda egna firger.

Klicka Fyll varp och Fyll inslag fOr att ligga in firgerna och firgordningen i
inredningen.

Analys

Resultatfonstren ir textdokument och 1 dem kan man dndra i texten och ocksa ligga
in egen text, for att skriva ut tillsammans med analysen. Andringar och egen text
sparas inte.

Rapporter

Analys av de rapporter som finns i varp och inslag.

En rapport definieras hir som en del, som borjar pa forsta varp-/inslagstriden och
som upprepas regelbundet genom hela monstret. Om stadtradar dr insatta i borjan
kommer inte en regelbunden rapport att identifieras.

Om ingen rapport hittas inom 2400 meddelas att lingden 4r > (stérre dn) 2400.
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Flotteringar

Analys av flotteringar. Hela monstret analyseras. Om monstret ar stort kan analysen
ta tid.

Farger

Analys av vilka firger som anvinds 1 varp och inslag.

Solv

Analys 6ver antalet solv. Det exakta antalet solv per skaft genom solvningens hela
lingd visas.

Garn

Redigera farger

Hir arbetar man med fargpaletten, men viljer inte farger fOr att rita med dem.
Det goér man i Firgpaletten.

Man kan vilja att visa 16, 64 eller 256 firger. WeavePoints standardpalett dr
uppbyged med 64 firger.

Klicka pa en firg for att markera den. Dubbelklicka pa en firg fOr att justera firgen.
Lis mer hur man blandar farger under Alternativ | Fargdialog.

Klicka pa en av de tva sma rutorna lingst ner for att placera den markerade firgen
dar. Ligg in en annan firg i den andra rutan. Dessa tva firger kommer att byta plats
nir man klickar pa Byta eller utgora forsta och sista firgen i ett blandningsschema
nir man klickar pa Blanda. Klickar man pa Kopiera kopieras firgen 1 den vinstra
rutan till den hégra.

OK — for att stinga dialogrutan och spara dndringarna.
Avbryt — for att stinga dialogrutan utan att spara andringar.
Aterga — for att ga tillbaka till firgerna som fanns i paletten fére dndringarna.

Firgens index och RGB visas lingst ner 1 dialogrutan.

Firgstillningar

Varje rad kan anvindas som en firgstillning. Pa sd sitt kan man gora 8 firgstall-
ningar av ett monster. Var och en kan besta av atta farger nir 64 firger visas, eller 16
tirger ndr 256 firger visas.

Till vinster nirmast paletten finns avlanga knappar. Genom att klicka pa en knapp
liggs den raden Gverst pa paletten.

Lingst till vinster finns smé kvadratknappar. Klicka pa en knapp for att kopiera den
Oversta raden dit.
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Verktyg
I dialogrutan finns en meny Verktyg.

For att sortera firgpaletten kan man flytta de garner som anvinds till toppen. Man
kan ta bort de garner som inte anvinds ur firgpaletten. Firgpalett

Klicka pa en firg i paletten for att rita med den. Klicka nederst pa firgpaletten for att
indra antalet farger som visas (16, 64 eller 256).

Dubbelklicka pa en firg for att justera fargen. Manga fargrutor ar vita fran borjan. De
kan fyllas med egna firgblandningar. Lis mer under Firgdialog

Fargdialog

Detta ar standard Windows Firg. ”Anpassade firger” ("Egna firger”) anvinds inte 1
WeavePoint. Det dr mojligt vilja bland andra firger, blanda firger och bygga upp
egna paletter. Klicka OK f6r att ligga in den nya firgen i Firgpaletten.

Nir man utgar fran en vit fargruta i Firgpaletten kommer pekaren for ljushetsgrad
att sta hogst upp. Flytta ner den pa skalan. Sa linge firgen 4r rent vit syns ingen
skillnad i ton.

Installningar

Moénster

Moénstrets storlek
Den forvalda storleken dr 1200 tradar och 1200 inslag.

Maximala stotleken i Monster 4r 2400 x 2400.
Maximala storleken i Inredning dr 4800 tradar och 4800 inslag.

Tradtéithet
Denna instillning paverkar hur monstret visas som tyg.

Skil
Sinkning — en fylld ruta visar att inslaget gar Gver varptraden.
Hojning — en fyllt ruta visar att varptraden gar 6ver inslaget.

Skaft och Trampor
Maximala antalet monsterskaft ar 128.
Maximala antalet skaft och trampor i grupp A respektive B ar 32.

Komprimering
Komprimera paverkar hur monstrets yta visas som tyg.
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Skirmbild

Vilj hir om solvningen ska borja till hoger eller vinster, om inslagen ska borja
nerifran eller uppifran.

Startpositionen vid Klistra in bestdms av valen: skaft 1 uppe/trampa 1 till hoger eller
skaft 1 nere/trampa 1 till vinster. Den ruta som har varptriden och inslaget med det
ligsta numret dr startpositionen.

Tyg och Flitning i Visa-menyn ritas alltid upp med forsta inslaget lingst ner pa
skdrmen.

Bindemonstrets utseende
Monstret kan visas pa olika sitt:

¢ Utan rutmonstet.

¢ Med rutmonster.

¢ Som tradar - ger ett intryck av ett glest vévt tyg.

¢ Som tradar med konturer - visar flitningen med en mérkare kontur.

Om Anvind rutmonster 1 monsterlige inte ar férbockad anvinds samma val 1
Monstet.

Grundinstéillningar

Mittenhet
Vilj mattenhet for varp- och inslagstitheten.

Visa alla varningstexter
Bocka av detta val for att visa firre varningsmeddelanden.

Spara instillningar i wpe-filer

Nir detta val dr forbockat kommer instéillningarna under fliken Skdrmbild (utom
bindeménstrets utseende) att sparas 1 filen. Nir dd en sparad fil 6ppnas visas den
med de instillningar som sparats i filen. Om Spara instillningar 1 wpe-filer inte ar
torbockad visas monstret med programmets aktuella instéllningar.

Spara instillningar automatiskt
Bocka for detta val for att de aktuella installningarna ska sparas ndr programmet
avslutas.

Spara instéllningar

Sparar alla aktuella val och instillningar for att programmet ska 6ppna med dessa
nista gang. Kan endast anvindas om valet Spara installningar automatiskt ar
avbockat.

Bakgrundsfirg
Klicka i rutan for att 6ppna Firgdialog for att dndra bakgrundsfirg i huvudfonstret.
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Sprak

Vilj mellan svensk, engelsk, tysk eller finsk programversion.

/.00m

Zoom-nivan kan anges fran 1 till 20. I dialogrutan anger man nivan med siffror. Man
kan ocksa anvinda piltangenterna eller reglaget pa verktygsfiltet. PeUp och PgDn
zoomar i tre steg.

Anteckningar

Man kan ha fonstret Sppet och gora anteckningar medan man arbetar. Man kan
dndra storleken pa det, och flytta runt det pa skidrmen. Innehallet i fonstret sparas i
monstetfilen.

Texten 1 Anteckningar kan skrivas ut med monstret. Texten kommer da att placeras
under bindemonstret. Nar monstret skrivs ut med Anteckningar kommer inte
filnamnet att skrivas ut.

Nir det inte finns nagra anteckningar dr snabbknappen blank.

Hjalp

Innehall

Hjalpfilerna idr pa engelska.

On the web

Direktlink till WeavePoints internationella sida www.weavepoint.com

Martinsson & Eriksson har webbadresserna www.m-e.se och www.weavepoint.se

Om WeavePoint

Visar programversionen. Visar ocksa vem programlicensen ar utstilld pa.

Martinsson & Eriksson
Sodertorg 2E, SE-621 57 Visby

WWW.m-e.se Www.weavepoint.se
aa.martinsson@me-e.se martin.eriksson@m-e.se
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