WeavePoint 6 Mini

Handledning

Mini dr tinkt att vara ett sdkert hjilpmedel for att ta reda pa vad som hinder med
viven om uppknytningen eller trampningen dndras, eller om man skyttlar in andra
firger. Att anvinda ett vivprogram ir snabbare 4n att testa i vavstolen — och det
sparar garn. Man kan ocksa testa nya uppsattningar genom att géra nya solvningar.

Handledningen bygger pa idén att forst ga pa uppticktsfird 1 programmet genom att
studera exempel och f6lja en del instruktioner. Forst lingre fram i handledningen
kommer en genomging av programmets arbetsverktyg.

Det terkommande tecknet &&% anger att hir kan man folja en arbetsgang genom
hela handledningen. Folj anvisningarna steg for steg fOr att rita en tuskaft — fargsitta
viven — spara monstret — konstruera en kypert och dndra den till en rutig kypert —
upprepa — rita monster och randningar — géra en vivutrikning och en enkel
vavsedel.

Till programmet hor ett antal exempel. Med hjilp av dem kan man studera bind-
ningar och monster. Exemplen finns beskrivna i sirskilda avsnitt i handledningen for
att belysa framstallningen.

I programmets Hjalp-filer finns en genomgang av alla programmets kommandon.
Den beskrivningen finns ocksa som en sirskild fil, som heter Referens. Den kan
anvindas som en uppslagsbok for att lira mer om vad WeavePoint Mini kan.

Project Planner dr ett separat program, som foljer med WeavePoint. Det ir en
vivkalkylator som gor alla de berdkningar som beh6vs infér en uppsittning.

Att anvanda ett vavprogram

I vivbeskrivningar visas oftast bara inredningen — solvningen, uppknytningen och
trampningen — men inte bindningen, dvs hur varp och inslag flitas samman. Om
man vill gbra férindringar i viven behéver man veta hur tradarna binder och hur
monstret ser ut med farger i varp och inslag.

Hur tradarna binder i en viv brukar illustreras genom att bindningen tecknas upp pa
ett rutpapper, dar de lodrita rutraderna betyder varptradar och de vagrita rutraderna
betyder inslagstradar. En fylld r6d ruta betyder vanligtvis att varptraden ar sinkt och
att inslaget syns.

Det ir ett tidsédande arbete att med utgangspunkt fran inredningen konstruera bin-
demonstret for hand. Har dr ett viavprogram till stor hjilp. Nir inredningen ritas in i
datorn konstruerar vavprogrammet bindemoénstret. Om man sedan foriandrar
bindeménstret sa dndras samtidigt inredningen.
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pa det sittet. Innan man ligger in sina egna firger ir rutorna endast réda och vita.
Pa datorn fyller man inte rutorna med firg, utan man markerar att varptraden ska
vara sinkt och att inslagets firg ska synas. Programmet tar hela tiden med i berik-
ningen vilka firger som lagts in i varp och inslag. Rutan far da den firg som inslaget
har. Det hir gor datorn till ett suverdnt redskap for att visa fargeffekter f6r olika
bindningar.

av fiargade tradar. Rutorna dr egentligen tradar och man kan ocksa vilja att visa dem
Det ser da ut som nir man ritar pa rutpapper med rédpenna.

Det finns en visentlig skillnad mellan att rita f6r hand pa rutpapper och att rita med

hjalp av WeavePoint. Nir man anvander papper och penna ritar man utan att ta
hinsyn till varp- och inslagsfirger. WeavePoint diremot utgar fran att viven bestar

ang

o}

Arbetsg

trampning och bindeménster. I enlighet

uppknytning,
med skandinavisk tradition ligger solvningen under bindeménstret. Oversta skaftet

Skarmbilden visar solvning,

'eavePoint Mini -

Arkiv Redi

och hoger trampa riknas som nummer 1. Bindeménstret visas som ett rutsystem.

Hislp

ligera  Inredningar  Alternativ

& Eﬂ\\F 8

[sarkeing |

[tnslag: 34

Inslag: 1-62 Warntr@d: 17

varn: 189

Det finns andra sitt att visa bindemdnstret och andra sitt att arrangera arbetsytan pa

skarmen. I bilden ovan visas bindemonstret som tradat.

Lis mer i referensdelen eller i Hjélp-filerna.
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Rita

2 Penna — Rita fritt N Linje — Dra linjer

Pennan och Linjen viljs med snabbknapparna. Tryck pa vinster musknapp for att
rita. Tryck pa hoger musknapp for att sudda. For att sudda ett lingre avsnitt 1

solvning och trampning stiller man pekaren pa ett stille, haller ner héger musknapp
och drar utefter solvningen/trampningen.

For att rita linjer stiller man pekaren dir linjen ska bérja, haller vinster musknapp
intryckt, drar ut linjen till den punkt dar den ska sluta och slipper musknappen. Med
bide Penna och Linje kan man fylla enskilda rutor genom att klicka i rutan.

/.00m

Klicka till vinster eller till hoger om reglaget for att 6ka eller minska storleken pa
rutorna.

For att kunna se mer av varpen och fler inslag pa skirmen viljer man en ligre zoom.
Rulla fonstret med hjalp av rullningslisterna som finns till hger om och under
fonstret. Med en scrollmus rullar man fonstret i hojdled.

Nytt

Med Arkiv| Nytt 6ppnas denna dialogruta. Vilj de instéllningar som ska gilla f6r
monstret.

Nytt monster

Manstrets starlek Skal

Warptrddar: (2400 |2 " Hajning
& S
Inslag: |2400 |2 Sankning

Skaft |4 |3 Trampor. |2 5

v Arvand WeawvePoint's standard fargpalett

oK | Ayt ‘

Anvind WeavePoints standard firgpalett for att se bindemoénstret med réd farg.

& Vilj Arkiv|Nytt. Gor de val som bilden visar.
& Vilj en limplig zoom med reglaget pa verktygsfiltet.

Rita en inredning

Anvind penna eller Linje

&P  Ritaen solvning, trampning
&P en uppknytning

&P  ochen trampning uppknytning

solvning
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Nu ritas bindemonstret upp:

Den vita rutraden under moénstret visar varpfiargen och den

B EEE EEE r6da till hoger inslagsfargen.
[IITTTTITITTTIITTITII]

L& Vilj Alternativ | Instillningar | Skirmbild | Som tradar. Da syns tydligt
att rutorna motsvarar varptradar och inslag.
HElEEEE®N®B
HEEEEE®NBI

Hir dr varptradarna firgade ljust gra for att synas mot den
vita bakgrunden.

Spara, Spara som..., Angra, Rensa, Oppna

& Vilj Arkiv|Spara som...och skriv in ett namn — t.ex. tuskaft 1 —i rutan
Filnamn.

Spara monstret med nya namn efter hand, t.ex. tuskaft 1, tuskaft 2 etc. D4 ar det litt
att ga tillbaka om man gor fel. Nir monstret ar fardigt slinger man alla filer utom den
sista 1 papperskorgen.

Vilj Arkiv|Spara som... for att spara monstret med ett nytt namn. Med valet Spara
kommer det aktuella monstret att sparas 6ver och alltsa ersitta det tidigare.

Redigera | Angra tar bort det den senaste atgirden.
Anvind Redigera |Rensa for att sudda ut en solvning, trampning eller uppknytning.

Rensa firger aterstiller fargerna till firg O och 6 — vitt och r6tt 1 standardpaletten.
I en flerfirgad vivnad kan det vara svart att se bindningen. Anvind Rensa firger for
att se bindemonstret.

Med Arkiv | Oppna himtar man in ett sparat monstet.
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Lagga till farger

WeavePoint arbetar med varptradar och inslag, alltsd ar det dessa man fargsatter.
Varpens firger ligger man in i firgordningen nedanfér solvningen och inslagens
farger lagger man in i firgordningen till héger om trampningen.

&  Ga tillbaka till att visa bindeménstret med rutor. Alternativ | Installningar |
Skiarmbild. Programmet arbetar lingsammare med valet Som tradar.

€ Visa Paletten med Alternativ | Visa firgpalett.
Paletten kan flyttas till ett annat stille pa skdrmen.

Man viljer firg genom att klicka pa den firg i fargpaletten eller fargladan man vill
anvianda. Nedersta filtet pa paletten visar den valda firgen

Genom att dubbelklicka pa en firg i firgpaletten kommer man till Windows farg-
dialog, dir man kan blanda egna firger. Man blandar en firg och klickar OK.

& Fortsitt pa tuskaftsmonstret:

L& Vilj en firg och klicka pa férsta rutan i varpens firgordning.
Farglige varpen med t.ex. varannan morkbla, varannan ljusbla.

& Fargligg inslaget pd samma satt.

Den hogra bildens inslag ar lite ljusare — da framtriader tradarnas flitning tydligt.

Genom att, som i exemplet ovan, kombinera en bindning med att anvinda omvix-
lande moérka och ljusa firger i varp och inslag uppstar en smamoénstrad effekt som
kallas firgeffekt.

Att £6r hand teckna upp féirgeffekter dr tidsddande, men eftersom WeavePoint
automatiskt ldgger in trddarnas firg far man har firgeffekterna ”pa képet”.

I exempelmappen finns flera fargeffekter. De dr gjorda sa att man ocksa kan visa
dem med vit varp och rétt inslag och pa sa sitt se bindningen.

Studera bilderna och ménstren i exempelmappen for att se sambandet mellan
inredning, bindemonster och farger. Andra fargerna i varp och inslag for att fa fram
andra effekter.
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Ur exempelmappen

Gor sa hir for att se bindningarna i exemplens firgeffekter:

& Oppna ett av exemplen.

L» Vilj Redigera | Rensa | Firger.

& Gatillbaka till firgeffekten med Redigera | Angra eller Crtl+Z

Peppar och salt Kuntviv

Tuskaft far en lang- eller tvirrandig effekt med varannan trad ljus och varannan trad
mo6rk. Genom att vixla ordning far man ett flatat intryck.

= L L L
iiiiiiiin bbbl
St o o A
i a0
it g o

Pepita Hundtand

Firgeffekternas bindemonster:

Tuskaft bindemoénster Batavia bindemdnster
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Borja pa nytt monster
Om man har ett monster pa skarmen och vill borja med tomt monster viljer man
Arkiv | Nytt.

Nir man viljer Nytt, och markerat WeavePoints standardpalett, viljs varp- och
inslagsfarger sa att en markerad ruta kommer att vara rod.

Fardiga inredningar
I menyn Inredningar kan man vilja ett antal fardiga solvningar, trampningar och

uppknytningar. Lis mer om dem i referensdelen.

Det antal skaft och trampor man valt kommer att fyllas med den valda solvningen/
trampningen.

I Inredningar finns ocksa fardiga fargordningar for varpen och inslaget. A och B ar
svart och ljust gratt i standardpaletten. a och b ir lite ljusare — moérkt gratt och vitt.

Genom att anvinda exempelvis AB i varpen och ab i inslaget fir man en liten
skillnad och kan lattare se hur tridarna bindet.

Ur exempelmappen

Visar vad som hinder med olika solvningar och trampningar.

Provduk — del av monstret.
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Upprepa
Det ricker att rita upp en enda rapport av monstret. Med Redigera | Upprepa kan
man sedan upprepa rapporten over hela moénsterytan. Monsterstorleken 2 400 varp-

tradar och 2 400 inslagstradar ar forvalt. Vilj en annan storlek i Alternativ | Install-
ningar | Ménster.

&> Om det ménster som finns pa skiarmen har 4 skaft och 4 trampor: Vilj
Redigera | Rensa allt. Annars: Arkiv|Nytt och vilj 4 skaft och 4 trampor

«&» Ritaen rapport av en 4-skafts kypert

if
ELccle:. T

€ Vilj Redigera | Upprepa eller klicka pa snabbknappen 3%
&L» Spara moénster som Batavia 1.

Man kan gora dndringar i solvningen och trampningen och upprepa dndringen med
hjalp av markeraverktyget.

& Ritaom solvningen enligt bilden.

&P Klicka pa L& for att vilja markera-verktyget. Nu syns en liten ruta bredvid
pekaren som visar att markera dr valt. Dra en ruta omkring den del som
ska upprepas.

&P  Klicka pa snabbknappen Upprepa eller vilj Redigera | Upprepa.
&P Gor samma sak i trampningen.
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Ur exempelmappen
Har f6ljer fler kypertbindningar och bindningar som bygger pa kypert.

Giségon Korndrill
|

Rutigt tyg

I ett fiskbensmonster vinder inte kypertlinjerna i spets, utan bryter sa att det blir s.k.
skarp anslutning dir diagonalen vinder. Det rutiga tyget har samma bindning, men
rutig och med olika antal tradar i rutorna.

R

Flitbindning
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Rutig spetskypert 8 skaft

Rutig spetskypert 16 skaft Ekl6vskransen

Firgerna visar en oblekt varp med ett blekt inslag.
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Markera — Klippa och Klistra

I solvningen, trampningen och firgordningarna kan man anvinda Klippa ut, Kopiera
och Klistra in.

Anvind forst markera-verktyget och dra en ruta omkring det avsnitt som ska viljas
ut. Klicka didrefter pa Redigera | Kopiera eller Klipp ut. Kopiera kommer att kopiera
det valda avsnittet. Klipp ut gér samma sak, men tar samtidigt bort avsnittet.

Vilj var avsnittet ska klistras in. Det ricker att markera fOrsta varptraden eller
inslaget, hela kopian kommer att klistras in.

Efter att ha anvint markera kan man dterga till att rita med Linje genom att
hégerklicka.

Infoga och ta bort

Med tangenterna Insert och Delete kan man ligga till respektive ta bort varptradar
och inslag. Placera markoren dir en trdd/inslag ska liggas ll eller tas bort och tryck
Insert eller Delete.

I Redigerameny (Redigera | Utan firger) kan man vilja om firgordningen ska
paverkas eller inte.

Fargpaletten

Har man skapat en palett med fiarger som kan vara anvindbar i fler ssmmanhang ar
det praktiskt att dven spara den filen under ett namn som visar att den innehaller en
firdig palett. Ndr man sedan vill anvinda paletten till ett ménster 6ppnar man den
filen och ger den ett nytt namn.

0 B = &»  Oppna Kuntvivi exempelmappen.
L Vilj Spara som... och skapa en ny mapp — Palett.

&P Spara filen 1 den nya mappen med ett nytt namn
t.ex Palett nr 1.

&> Om man vill att filen ska bérja med en tom yta nir
den 6ppnas, sd vilj Redigera | Rensa | Solvning/
trampning/Uppknytning/Firger och Spara.

Den senast anvinda paletten anvinds for ett nytt monster om man inte markerar
WeavePoints standardpalett i Arkiv | Nytt.

Rita monster

Det gar att rita monster i Miniversionen. Det kan vara monster som ska upprepas pa
olika sitt, som partimonster, monster till stickning, eller damastmonster till en liten
dragrustning.

¥ Riten solvning och en trampning och rita sedan i bindemonstret.
Monstret upprepar sig i enlighet med solvningen och trampningen.

Observera att monstret Blommor nedan inte ir en bindning,.
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Blommor

Damastmonster

Man kan rita damastmonster med upp till 16 monsterskaft. Anvand dubbeltrampning
for att fa en dragnota.

& Vilj dubbeltrampning i Instillningar | Vivstol.

&> Goren solvning, t.ex en spetssolvning, och en uppknytning rakt igenom.
Uppknytningen motsvarar kopplingen mellan ménsterskaft och draghand-
tag. Monsterskaftet lingst bak gar till hoger draghandtag. Med valet
dubbeltrampning g det inte att rita i bindemonstret.

&P  Rini trampningen. Trampnotan anvinds som dragnota nir du viver.
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Damast Blommor Solvning och dragnota férindrad.
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& Andra solvningen och se vad som hinder med monstret.
Tink pa att det finns andra sitt att solva dn spetssolvning och
rakt genomgaende.

&P Andrai dragnotan. Variationerna ér odndliga.
&> Spara niir ctt ménster verkar intressant.

Gor forandringarna 1 nedre hogra hornet, det vill sig i bérjan av solvningen och
trampningen — dd gar det enklast att sedan upprepa och fylla ytan med det nya
monstret. Anvind markeraverktyget och upprepakommandot.

PartimoOnster

Det ir enkelt att anvinda programmet for att rita ett partimonster, fylla hela ytan och
ligga till en bard. Sedan kan man bedoma resultatet.

R ]

"

H
-
Ed
-
i

"

Partiménster 1 Partimonster 2

Partimonster 1 och 2 dr pé fyra partier och kan anvindas till daldrill, jimtlandsdrall

Partimonster 3

Partimonster 3 4r pa tva partier och kan anvandas till drall och halvdrall.
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Stickning
Man kan anvinda programmet for att rita ett monster for stickning. Eftersom
WeavePoint ir ett vivprogram kan man inte fargligga enskilda rutor. Det dr enklast

att tinka sig en bottenfirg och att man stickar samtidigt med den och en annan firg.
Se inslagsordningen. For att visa tvirrinder maste man anvinda en “trampa’.

Stickning

Selburose monster fran Norge.
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Rander

Anvind programmet till att géra randningar. Vilj endast tva skaft och trampor sa att
inredningen tar sa lite plats som mojligt. Anvind Utan rutor for att firgerna ska
framtrida klart Téank dig att varje ruta dr ett antal tradar, annars kanske inte hela
randningen ryms pa skiarmen och det blir svart att bedoma resultatet.

For att rita rinder pa lingden: Lagg in en solvning och firglige varpen. Inslagsfirgen
spelar ingen roll.

Lingrandigt

For att rita tviarrandigt: Ligg in en solvning, en trampning och fyll hela uppknyt-
ningen. Firgligg inslaget. Varpfirgen spelar ingen roll.

Tvirrandigt
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Arbetsverktygen

Arrangera arbetsytan

I svensk vivtradition, och nir man ritar f6r hand, betyder en fylld ruta att varptriden
ar sinkt. Solvnotan brukar finnas under bindemonstret med skaft 1 hogst upp.
Trampningen brukar ligea till hdger om bindemoénstret med trampa 1 till héger. Det
vanliga dr att fOrsta traden ar lingst till hoger och att forsta inslaget ligger lingst ner.

I de flesta andra linder och 1 maskinvivning markerar man att varptradarna ska
héjas. I en del dldre vivbocker visas ibland solvnotan ovanfor bindemonstret. I
amerikanska vavtidskrifter ligger ibland forsta inslaget lingst upp.

Om man anvinder en sidan vivnota kan man dirfér behéva dndra placeringen pa
solvnotan och vilken varptrad och vilket inslag som ska riknas som nummer 1.
Instillningarna kan dndras nir man arbetar med monstret.

I dialogrutorna under Alternativ | Installningar viljer man hur monstret med inred-
ning ska komma att se ut pa skirmen och i utskrift.

Lis i Referensdelen och i Hjilp-filerna om de olika valen.

Verktygsraden

Pa verktygsraden finns dels verktyg som man endast nar dar, dels snabbknappar till
funktioner som ocksa finns under menyer.

ﬁ WeavePoint Mini - E]

arkiv  Redigera  Invedningar  Alkernativ  Hjslp

FE A NEEE —p———s ¥ ex  (HE -

= Oppna Arkiv | Oppna, Cttrl+O

= Spara. ArkivSpara, Ctrl+S

¥ Penna — Rita fritt

N Linje — Dra linjer

Ly Markera

& Upprepa Redigera | Upprepa, Ctrl+R
e |9 Zoom Alternativ| Zoom...
Instéllningar Alternativ | Instillningar

wa Firgpalett Alternativ | Visa fargpalett

K ]T Fargliada Visar vald firg.

Statusraden

Statusraden lingst ner pa skidrmen visar vilka varptradar och inslag det aktuella
fonstret omfattar. Markorens position visas ocksa. Peka pa varp- och inslagsord-
ningarna for att visa fargindex (firgens nummer). Langst till hger anges om monster
ar ritat med hojda eller sinkta varptradar, liksom valet utan firger eller med firger.
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Anvanda tangenter

I manga fall kan det vara snabbare, och skonsammare mot kroppen, att anvinda
tangentbordet i stillet f6r musen.

I solvning, trampning och uppknytning kan man rita med tangenterna. Tangentldge
nir man fran redigeramenyn, men det dr enklare att vilja med funktionstangenterna.

Solvning: F2

Trampning F3

Uppknytning F4
terga Esc

Anvind piltangenterna for att flytta markoren, mellanslagstangenten for att fylla en
ruta eller sudda en fylld ryta. Niar man markerat en ruta i solvningen och tramp-
ningen flyttas markoren automatiskt till ndsta ruta. Det hir dr anvandbart nidr man
arbetar med ett stort monster i liten zoom.

Snabbkommandon

Med P-tangenten viljer man Penna.

Med L-tangenten viljer man Linjer.

Med M-tangenten viljer man Markera.

Med S-tangenten stegar man mellan Penna, Linje och Markera.

Oka och minska zoom med héger och vinster piltangent.
Home och End vixlar mellan minsta och storsta zoom.
Insert och Delete lagger till resp tar bort varptradar och inslag.

Oppna Crtl+O
Spara Ctrl+S

Nytt Ctrl+N
Angra Ctrl+7Z
Upprepa Ctrl+R
Klipp ut Ctrl+X
Kopiera Ctrl+C
Klistra in Ctrl+V
Utan férger Ctrl+L
Ta bort Delete

Visa hjalp
Nir man markerat ett kommando i menyraden eller 6ppnat en dialogruta kan man
trycka F1 for att visa hjilpfilen for det avsnittet.

Ytterligare snabbkommandon

Vilj en firg fran fargordningarna genom att hégerklicka pa den.
Med Hégerklick dtergar man fran Markera till Linje.
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Ur exempelmappen

el
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nstret visat som tyg.




Irma monster frin Adelso.

Hir visas ett exempel pa att man kan solva och trampa annat sitt an rakt genom-
gaende eller i spets.

Project Planner

Vivutrikningar och vivnota

Under menyn Alternativ finns Project Planner. Det dr en behindig kalkylator att
anvinda nir man planerar sin vivning. Alla formler som anvinds nir man raknar ut
en viv finns inlagda.

Man kan fylla 1 vivnotan i vilken ordning som helst. Utga t.ex. fran den firdiga
lingden och bredden, eller fran antalet varptradar som ska varpas. Fyll sedan i
tradtitheten. Det ar titheten i skeden och inslagstitheten 1 vivstolen programmet
arbetar med. Istillet f6r den firdiga bredden kan man ange skedbredden.

I rutan f6r Provvivning skriver man in allt extra som ska vivas — prover, for-
vavningar etc. I rutan for Tilligg skriver man in allt extra som inte vavs — fransar,
extra nedklippningar etc. Andra virdena for krympning och invivning till egna.

For att berdkna garnatgangen fyller man i rutorna f6r Garnatgang. Dir beriknas
ocksd kostnaden. Nir vivnotan ér ifylld kan man dndra 1 den hur som helst. Nir en
siffra andras, raknas de andra virdena om.

Kontrollera alla uppgifter nir vivnotan dr firdig, sa att inte de virden som ér
visentliga har riknats om. ProjektPlanner utgar fran att de viktiga uppgifterna ar de
fardiga matten.

I Anteckningar kan man skriva in garnkvalitet, sked mm. Anteckningarna skrivs
sedan ut tillsammans med utrikningarna.

WeavePoint Mini Handledning — Sidan 19 av 21
© Martinsson & Eriksson 2002-2017



Tva enkla vavnotor

I WeavePoints exempel finns Rand och i Project Planner finns en vivutrikning med
samma namn.

Rand Bindemonster

Skriv ut en vivnota fran Project Planner.
& Vilj Alternativ | Project Planner.

&P 1 Project Planner: Arkiv|Oppna. Oppna Rand.wpp som finns i Exempel
mappen. Hir finns ett forslag till kvalité och storlek pa en l6parvav.

& Takttag vad som hinder om siffrorna dndras.

€ Klicka pa Anteckningar. Dir kan man skriva in garnkvalité, sked mm.
Anteckningarna skrivs ut pa samma papper som Project Planners
berikningar.

& Vilj Skriv ut pa Project Planners Arkivmeny.

Skriv ut en vivnota frin WeavePoint med inredning och anteckningar.

&  Oppna ménstret Rand.wpo i Exempelmappen.
Arkiv| Oppna i WeavePoint.

&P Vilj Alternativ | Anteckningar. Anteckningarna ir gjorda med ledning av
berikningarna i Project Planner. De kommer att skrivas ut under binde
monstret med inredning.

& Vilj Arkiv| Utskriftsformat. Med marginalerna bestims bildens storlek.
Las mer 1 referensdelen och i Hjalp-filerna.

&P sit marginalerna: Vinster 25 mm (anteckningarna skrivs alltid ut med
vinstermarginal 25 mm.), 6verkant 30 mm. Med de hir tvd matten bestaim
mer man var i 6vre vinstra hornet bilden bérjar skrivas ut. Den streckade
fyrkanten pa pappret visar hur bilden kommer att placeras vid utskrift.

Vilj sedan hoger 80 mm f6r att bestimma bildens bredd, och limna nederkanten
med 25 mm - bildens ho6jd anpassar sig 1 det har fallet efter de andra matten. (Skriver
man ut en bild med manga inslag dr det limpligare att bestimma nederkantens
marginal och limna hégermarginalen.) Pappret ska vara stiende. Klicka OK.

& Arkiv|Skriv ut| Med Inredning,

€ Tran varptrad 1, Antal varptradar 24. Samma i inslaget.
Markera ”Skriv ut med Anteckningar”. Klicka OK.
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Om illustrationerna i handledningen

En del illustrationer i denna handledning ar gjorde med hjilp av WeavePoint Stan-
dard, som innehiller fler funktioner 4n WeavePoint Mini. I Standard kan man be-
stimma tathet pa vaven, visa som tyg och presentera viven som tradar med konturer.
De moijligheterna har jag anvant nar jag gjort denna handledning for att gora
presentationerna sa tydliga som mojligt.

Om exemplen 1 programmet

Monstren i mappen Exempel ir inte skrivskyddade. Man kan av misstag rika skriva
over ett saidant monster.

Om copyright

Det ir tillatet att skriva ut denna handledning for eget bruk. Det ér inte tillatet att
skriva ut handledningen eller delar av den i nagot annat syfte.

X x

Slutord

Det har varit roligt och stimulerande att arbeta fram handledningen och de olika
exemplen. Jag hoppas att du ska fa glidje och nytta av att studera dem och att
anvinda WeavePoint Mini i din vivning,.

Asa Martinsson

Martinsson & Eriksson
Sodertorg 2E, SE-621 57 Visby
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