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Arkiv

Oppna

Vilj Arkiv | Oppna eller klicka p4 snabbknappen Oppna for Sppna ett
WeavePoint monster (*.wpo).

W

Spara

Vilj Arkiv|Spara eller klicka pa snabbknappen Spara H for att spara monstret med
akuellt namn. Namnet pa aktuellt monster och s6kvig visas pa titelraden. Med Spara
kommer det ursprungliga monstret att skrivas Gver.

Om moénstret inte har nagot namn kommer dialogrutan Spara som ... att 6ppnas.

Hela moénstret sparas med solvning, uppknytning, trampning, varp- och inslagsfirger,
firgpalett, anteckningar.

Spara som

Sparar med nytt namn.

Om det redan finns ett moénster med samma namn far du fragan om du vill ersitta
den befintliga filen.

Namnet pa de senaste monstren visas lingst ner pa Arkiv-menyn.

Atergd

Atervinder till det aktuella ménstret, si som det sparades senast.

Oppnar ett nytt, tomt ménster. Det nya kommer att ersitta det gamla pa skirmen.

I dialogrutan kan man gora vissa instéllningar. Ovriga instillningar viljs under
Alternativ | Instillningar.

Varp- och inslagsfirgerna aterstalls till farg O och 6. Vilka firger som visas beror pa
den gillande firgpaletten. Med WeavePoints standardpalett dr det vitt och rott.

”Anvind WeavePoints standard fargpalett” dterstaller fargpaletten till standard-
firgerna. Om det valet inte ar férbockat anvands fargpaletten fran det foregiaende
monstret.

Utskriftsformat

Stall in marginalerna f6r att vilja bildens storlek och placering pa pappret.
Rektangeln pa det vita arket visar var bilden kommer att placeras.
I menyn Utskriftsformat kan man vilja mellan stiende A4 och liggande A4.

Bilden fyller inte alltid ut hela det markerade omradet pa pappret. Det beror pa att
bilden i sig har ett fixerat forhdllande bredd/hojd, som inte dndras.
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Skriv ut

Skriver ut med ett monster med inredning.

Ange det antal varptradar och inslag som ska skrivas ut. Allt kommer att skrivas ut pa
en sida. Ju fler varptridar/inslag som sktivs ut, desto mindre blir vatje varptrad/

inslag pa pappret.
Vid utskrift av enbart solvningen anges antalet inslag till 0. Vid utskrift av enbart
trampordningen anges antalet varptradar till 0.

Monstret kan ocksa skrivas ut tillsammans med de anteckningar som finns under
Alternativ | Anteckningar. De skrivs ut under monstret.

Skrivarinstallningar

Hir finns olika val, beroende pa vilken skrivare som ir installerad.

Avsluta

Avslutar programmet.

Redigera

Angr a
Angrar den senaste atgirden. Vilj dven Ctrl-Z.

Det ar alltid en god idé att spara monstret innan man gor stérre andringar i det. Da ar
det litt att angra alla de dndringar som gjorts efter att man sparat senast, genom att
vilja Arkiv | Aterga.

Upptrepa

Upprepar det som ritats genom hela monstret. Detta val ér tillgingligt endast om en
del av det aktuella monstrets yta dr tom. Monstret fylls bade 1 varp- och
inslagsriktning.

Om ett omrade ar markerat med verktyget Markera utgor detta omrade forval. Nar
man ddrefter viljer Upprepa sa upprepas det genom resten av monstret.

Klipp ut

Tar bort det markerade avsnittet. Det blir sparat och gar sedan att klistra in.

Kopiera

Kopierar det markerade avsnittet utan ta bort det.
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Klistra in

Markera var urklippet eller kopia ska klistras in. Det ricker att ange startpositionen.
klistra in var det ska botja, sa klistras hela avsnittet in. Lds om startpositioner under
Alternativ | Instillningar | Positioner.

Ta bort

Det som tagits bort med detta kommando sparas inte och gar dirfor inte att klistra
in.

Markera och kopiera

Detta kommando anvinds nir man vill kopiera ett omrade som ir storre dn det som
syns pa skirmen. Det fungerar pa samma sitt som Redigera | Kopiera.

Utan farger

Om detta val inte dr forbockat foljer firgerna med nir infogar eller tar bort tradar
och inslag.

Som standard ir detta val inte forbockat. Med eller utan firger visas med en symbol
(= resp -) pa statusraden.

Kopiera skirmbild

Kopierar hela den del av bilden som syns pa skirmen. Den kan darefter klistras in i
ett ritprogram, ordbehandlingsprogram, etc. Man kan fa ett mindre utsnitt av bilden
genom att minska WeavePoint-fonstret.

For att ta med hela WeavePoint-fonstret med titelrad, statusrad, etc. kan man
anvinda Alt-PrintScreen. (Enbart PrintScreen tar med allt som syns pa bildskdrmen.)

Rensa

Rensar hela det valda diagrammet. Vilj Allt for att rensa alla diagram. Da raderas
ocksa filnamnet.

Genom att vilja Rensa | Firger kommer fargerna O och 6 att anvindas som varp- och
inslagsfarger. Det kan vara ett snabbt sitt att i en firgeffekt kontrollera bindningen.
Anvind Angra for att gi tillbaka.

Tangentlage

Forflytta markoren med piltangenterna, anvind mellanslagstangenten (eller *+-
tangenten) for att fylla en ruta eller for att sudda en fylld ruta. I solvning och
trampning flyttar sig markoren till ndsta varptrad/inslag.

Markéren forflyttar sig sa linge tangenten haélls nedtryckt. Tangenterna Home och
End forflyttar markoren till borjan respektive slutet av det synliga diagrammet.
Tangenterna PgUp och PgDn forflyttar till nista del av varp/inslag. Tangenterna
Insert och Delete anvinds for att ligga till eller ta bort varptrad respektive inslag.
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Man kan dven anvinda siffer- och bokstavs-tangenter for att fylla i solvning och
trampning. Om markéren star pd varptrad nummer ett, tryck pa ’1” och varptraden
solvas pa skaft 1. Markéren flyttas automatiskt till varptrad nummer tva. Tryck pa ’4’
och varptriden solvas pa skaft 4. Anvind siffertangenterna ovanfor bokstiverna. For
att fylla 1 skaft 11-24 anvinds bokstavstangenterna QWERTY osv.

Viixla till tangentlige med hjalp av funktionstangenterna F2 (solvning), F3
(trampning), F4 (uppknytning). Esc dtergar till att anvinda musen.

Markérens position vid tangentlige visas i ett litet fonster.

Inredningar

Solvning/Trampning
Hir fginns tre olika slags solvningar och trampningar: rakt genomgaende, 1 spets eller
V-punkt.

Det antal skaft eller trampor du har valt kommer att fyllas med den solvning/
trampning som valjs. Finns det redan en solvning eller trampning kommer den att
ersittas av den nya.

Uppknytning

Kypert
Kyperten skapas slumpmaissigt med féljande val:

1. Balanserad kypert, dvs. varp och inslag syns lika mycket.
2. Storsta langd pa flottering.
3. Riktning pa kyperten.

Anvind Verkstill f6r att bladdra bland kypertuppknytningarna. OK f6r att anvinda

den som visas.

Mirk att en kypert alltid bestar av samma antal trampor som skaft.

Satin

I dialogrutan visas de mojliga skridningstalen for det aktuella antalet skaft. En satin
kraver minst fem skaft.

Mirk att en satinrapport alltid bestir av samma antal trampor som skaft.

Tuskaft
Fyller uppknytningen med tuskaft.

Varpfirger/Inslagstirger

Anvinds for att vilja firg pd hela varpen eller alla inslagen. Fargerna A och B ir ljust
gratt (index 1) och svart (index 5) i standardpaletten. Firgerna a och b ir lite ljusare.
De motsvarar vitt (index 0) och morkt gratt (index 4) i standardpaletten.
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Alternativ

Installningar

Under Instillningar g6r man olika val som paverkar monstret och hur det kommer
att visas pa skiarmen.

Med snabbknappen kommer man direkt till Instéllningar.

Mbonster

Installningar

Skérmbild] Positioner] Grundinstéllningarl

kMonstrets storlek

Skaft: m “arptradar; ’ﬂ
Trampor:. 2 |2 Inglag: |200 =

Trarmgpning Skal
f+ Enkeltrampning " Hojning
" Dubbeltrampning fe Sankning

oK | Avbint Higlp

Den f6rvalda storleken pa monstret ar 2 400 varptradar och 2 400 inslag. Maximala
storleken dr 9 600 varptradar och 9 600 inslag. Det storsta antalet skaft och trampor
som kan viljas dr 10.

Man kan vilja att arbeta med héjda eller sinkta skaft. Sinkning innebir att en fylld
ruta betecknar en sinkt varptrad. Hojning innebir att en fylld ruta betecknar att varp-
traden dr hojd ver inslaget. Ménstren sparas med den valda instillningen.

Enligt svensk handvivningstradition markerar fylld ruta sinkt varptrad. Vid maskin-
vavning betyder oftast fylld ruta att varptraden ar hojd. Likasa oftast i andra delar av
Europa och i Amerika.

Man kan vilja enkeltrampning eller dubbeltrampning. Med enkeltrampning ar det
alltid en exakt 6verensstimmelse mellan bindemonstret och inredningen.
Dubbeltrampning kan vara tvetydig och gor att man sjilv far ansvara for att monstret
blir korrekt. Om man viljer dubbeltrampning kan man inte rita i bindemonstret.
Anvind dirfér dubbeltrampning endast nér det dr nédvindigt.
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Skirmbild

Installningar

kdonster

} Pasitioner | Grundinstallningar

Bindemonstrets utseende Saolvnotans placering

& Utan rutmadnster " Chanfar bindemanstret
f" Med rutmanster + Under bindemdnstret
" Som trédar

" Som tradar med konturer

oK | Avbnt Hialp

Monstret kan visas pa olika sitt:

¢ Utan rutmonster

¢ Med rutmonster

¢ Som tradar, vilket ger ett intryck av ett glest vavt tyg

¢ Som tradar med kongturer, som visar flitningen med en morkare kontur.

Man kan vilja att placera solvnotan ovanfor eller under bindemonstret.

Positioner

Installningar

Miinster | Skérmbild | Fositione

Skaft1 Trampa 1 1ill

& Uppe " “anster

" Mere + Hoger

Salvningen barjar till Inslagsordningen borjar
i+ Hoger " Uppifran

" “anster + Merifran

oK | Avbint Higlp

Du kan valja vilket skaft som ska vara nummer 1 och vilken trampa som ska vara
nummer 1. Vilj om du vill att solvningen ska boérja fran héger eller fran vinster och
om inslagen ska riknas nerifran eller uppifran.
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Enligt svensk tradition blir valen pa Skdrmbild och Positioner f6ljande:

¢ Solvnotan placeras under bindemonstret.
¢ Solvningen borjar frain hoger

¢ Trampa 1 ligger till hoger.

¢ [orsta inslaget dr lingst ner.

De instillningar du gjort kommer att paverka hur en kopia klistras in.

Grundinstillningar
Installningar

Mﬁnster] Skarmhbild | Positioner

Bakgrundsfary

v “isa alla wvarningstexter
W Sparainstallningar i wpo-filer
[ Spara instaliningar automatiskt

Spara installningar ‘

oK | Avbnt Hialp

Bakgrundsfirg.
Klicka pa firgrutan for att Sppna Firgdialog for att dndra bakgrundstirg i
huvudfonstret.

Visa alla varningstexter.
Bocka av detta val for att visa firre varningsmeddelanden.

Spara instillningar i wpo-filer.

Nir detta val ar forbockat kommer instéillningarna fOr positionerna att sparas 1 filen.
Nir da en sparad fil 6ppnas visas den med de instillningar som sparats i filen. Om
Spara instéllningar i wpo-filer inte dr forbockad visas monstret med programmets
aktuella instillningar.

Spara instillningar automatiskt..
Bocka for detta val endast om de senaste instéllningarna ska sparas nir programmet
avslutas.

Spara instillningar

Sparar alla aktuella val och instéillningar for att programmet ska 6ppna med dessa
nista gang. Kan endast anvindas om valet Spara installningar automatiskt inte ar
forbockat.
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Visa fargpalett

Oppnar Firgpaletten. Aven

Fm

Klicka pa den firg i paletten som ska anvindas att rita med. Den firg som ir vald
visas 1 den stora rutan lingst ner pa paletten, liksom i Fargladan lingst till hoger pa
verktygsfiltet.

Dubbelklicka pé en ruta for att justera fiargen. Da 6ppnas dialogrutan Firg.

Firgdialog

Detta ar standard Windows Firg. ”Anpassade firger” anvinds inte 1 WeavePoint.
Det dr mojligt valja bland andra firger, blanda firger och bygga upp egna paletter.
Klicka OK for att ligga in den nya firgen i Firgpaletten.

Z.oom

Zoom-nivan kan valjas fran 1 till 20. I dialogrutan

anger man nivan med siffror. Det idr enklare att {120
anvinda piltangenterna eller reglaget pa verktygs-

faltet.

Anteckningar

Man kan ha fonstret ppet och gora anteckningar medan man arbetar. Man kan
dndra storleken pa det, och flytta runt det pa skdrmen. Innehallet 1 f6nstret sparas i
monstetfilen.

Texten i Anteckningar kan skrivas ut tillsammans med monstret. Texten kommer da
att placeras under bindemonstret. Om texten 4r lingre dn det tillgangliga utrymmet
kommer texten att beskiras. For att fa plats med mer text kan man gora bilden
mindre genom att sitta marginalerna storre.

Nir monstret skrivs ut med Anteckningar kommer inte filnamnet att skrivas ut. Vill
man ha med filnamnet pa utskriften skriver man helt enkelt in det i Anteckningar.

Project Planner

Till vivnotan Project Planner finns det en utférlig handledning som beskriver hur
programmet arbetar. Dir finns ocksa programmets alla berdkningsformler.
Handledningen kan hidmtas pa var hemsida.
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Hjalp

Innehall

Hir finns hjélpfilerna till programmet.

On the Web

Hir kan du koppla upp dig direkt till WeavePoints internationella hemsida.

Om WeavePoint

Visar programversion. Visar ocksa vem programlicensen ér utstélld pa.

X x

Martinsson & Eriksson
Sodertorg 2E, SE-621 57 Visby
WWW.m-e.se Www.weavepoint.se
aa.martinsson@me-e.se martin.eriksson@m-e.se
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