Avsnitt 1

Tuskaft

I det forsta avsnittet koncentrerar vi oss pa tuskaft och gar samtidigt igenom de mest grundliggande
funktionerna i programmet.

Tuskaft dr den enklaste av vara grundbindningar (tuskaft, kypert, satin). Varannan trad
sianks, varannan trad hojs. Tuskaft kan vavas med enbart tva skaft och tva trampor. Ofta
solvar man pa fyra skaft for att sprida varptradarna och gbra trampningen littare.

Ur tuskaften kan man utveckla variationer — de kallas hirledningar. Tuskaftens
hirledningar ir frimst olika ripsbindningar och panama. I det hir avsnittet tar vi upp
panamabindningar.
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Anvind mus! Fyll (markera) ruta med vansterklick, radera med hogerklick.
Gor de instillningar som finns i Introduktionen.

Under menyn Visa viljer man mellan att arbeta 1 Inredning eller i Monster.
I Inredning ser man hela vivdiagrammet med bindemonster, solvning, trampning och
uppknytning. I Monster ser man enbart bindemoénstret som ett rutmonster.

I handbokens avsnitt ”Arbetsytor och verktyg” star mer om skillnaden mellan Inredning
och Monster.

Konstruera tuskaft
Rita en inredning och fi bindeménstret

1. Arkiv | Nytt. Vilj tva skaft och tva trampor, markera sinkning och markera
WeavePoints standard firgpalett.

2. Utga fran Visa|Inredning.

3. Om rutorna ir f6r sma, eller fOr stora, dndra storleken med zoom-handtaget eller med
piltangenterna.

4. Fyllien rapport i solvningen. H-H 1™

5. Redigera| Upprepa — Fyll monstret ska vara markerat — OK.

6. GOr om samma i trampningen.

7. Fyll i uppknytningen. B Nu konstrueras bindeménstret.

8. Spara filen med Spara som... (gor ett mappsystem sa att filen gar att hittal)

Bilden visar bindemonstret med solvningen under och
trampningen till héger. Rutraden under solvningen visar
varpfirgerna och rutraden till héger om trampningen visar
inslagsfirgerna. Hir har vi en vit varp med rott inslag.

Bindningslira med WeavePoint © Martinsson & Eriksson 2020
Avsnitt 1 Sidan 1 av 4



Rita bindemonstret och fi inredningen

1. Arkiv|Nytt. G6r samma val som tidigare.
2. Vilj Visa| Monster.
3. Fylliett par rapporter med tuskaft.
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4. Vilj Visa|Inredning. Nu konstrueras hela inredningen.

Anvind firdiga inredningar
Det finns en del firdiga inredningar i programmet som ofta gor det enklare.
Dessa fyller hela ytan, dven det som inte visas pa skirmen.

1. Arkiv|Nytt. Vilj samma som tidigare.
2. Inredningar | Solvning | Rak.

3. Inredningar| Trampning | Rak.

4. Inredningar | Uppknytning | Tuskaft.

Vad som doljer sig under Farger... sparar vi till Avsnitt 3 om fargeffekter

Utéka solvningen till fyra skaft

1. Utga fran en tuskaft pa tva skaft.
2. Verktyg|utoka skaft. Vilj Utoka skaft x 2

il
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Ett par hirledningar ur tuskaft

Panama
Panama ir en forstorad tuskaft dir bade varptradar och inslag férdubblats.

1. Oppna filen med tuskaft, eller rita en ny.
2. Omforma|Utoka. Varptradar x 2, Inslag x 2.

1. Utgd fran tuskaften pa fyra skaft.
2. Omforma|Utoka.

Utoka Varptradar 1, inslag 2.
3. Varptrad 1 och 2 ska binda lika,

liksom 3 och 4.
Andra i uppknytningen.
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En fastare bindning
En fastare bindning fir man om en tunn varp- och inslagstrad i tuskaft liggs till.
Det kan man géra pa manga sitt. Har ett enkelt sitt.
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Visa| Ménster. Rita en panama med tre varptradar och tre inslagstradar.
Rita om trad 2 och 5 till tuskaft. Da binder dven inslag 2 och 5 i tuskaft.
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Visa | Inredning.
4. Tor en bittre solvning och trampning — valj Verktyg| Flytta skaft.
Flytta skaft 2 upp ett steg med Drag and drop. Flytta pa samma sitt i trampningen.

Engelsk tuskaft — en mer varierad panama

1. Visa| Monster. Rita en variation diagonalt .

Visa | Inredning. Enklast gar man mellan Inredning och Moénster med D-tangenten.
Inredningar | Uppknytningar | Tuskaft

Omforma | Analysera solvning. Omforma | Analysera trampning.

Redigera | Upprepa.

Gor nya varianter!

SN SN

Engelsk tuskaft pa fyra skaft
Verktyg| Ut6ka skaft maste ha minst tva rapporter for att utdka. Vi tar en annan vag.

1. Utga fran den engelska tuskaften ovan.
2. Verktyg|Infoga skaft. Fran Skaft 3, Antal skaft 2
3. Fylli tuskaft 1 uppknytningen pa de tva sista skaften.

Varptrad 2 ska binda pa samma sitt som
trad 1 och 3 nidr man trampar pa trampa 1.
Den ska da solvas pa skaft 3.

Pa samma siitt ska trad 7 solvas pa skaft 4.
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Redigera [ Upprepa

Upprepa

[1Med farger

Granska

Del som upprepas

Birjan

Upprepa i 2| st

® Solvning

OTrampning EoB

O varpfarger LIFyll resten

O Inslagsfarger @niallkopicy

Avbryt Hjalp

Det enklaste sattet att upprepa ett monster ar
med Redigera | Upprepa.

Ar Fyll ménster (lingst upp till vinster i
dialogrutan) férbockad upprepas allt.

Om Fyll monster avbockas kan man vilja om man vill upprepa 1 solvningen, trampningen
eller farger. I vart monster ovan, Rita bindemonstret och fa inredningen, dr det sex
varptradar ritade. Det dr da forvalt i Del som upprepas. Nu kan man vilja om det ska
upprepas genom hela monstret, Fyll resten, eller ange Antal kopior.

Olika sitt att se pd bindningen

Instéliningar

Bindemdnstrets utseende
() Utan rutméanster

(® Med rutménster

() Som tridar

() Som trddar med konturer

[]Anvand rutménster | mansterlage

Solvnotans placering
() Ovanftr bindemé@nstret

(® Under bindemonstret

Avbryt

Vavstol Skdrmbild positioner Rutnat Grundinstallningar

[Jvisa som bindning
Visa som bindning
Hela ménstret

Varptrddar 1 - 16

Inslag 1 - 16

Rapportens storlek

Verkstall

4
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Hjlp

Valen under fliken Instillningar | Skarmbild
visar bindemonstret pa olika sitt

¢ Utan rutmonster

¢ Med rutmonster

¢ Som tradar

¢ Som tradar med konturer

Med Verkstall ser man resultatet.
Med OK viljer man det alternativet.

I menyn Visa kan man se pa bindningen som flitning. Vita tradar visas som gra.

Alternativ [ Instillningar [ Positioner

Installningar

Solvningen barjar till
@) Hager
() Vanster

[1Fyll inredningen med garnfarger
Fyll inredningen med siffror

Avbryt

Vavstol Skarmbild Positioner Rutnat Grundinstallningar

Skaft 1 Trampa 1 till
) Uppe (®) Vanster
@ Mere () Hager

Inslagsordningen barjar
() Uppifrén
(®) Nerifrdn

Verkstall

Hjalp

Under fliken Installningar | Positioner viljer
man vilket skaft/trampa som ir nummer 1,
var solvnotan ska vara placerad, var inslag
och solvning borjar.

Markera Fyll inredningen med siffror och
testa de olika valen. Normalt behdver man
inte gora nagot av det hir, men det férklarar
hur programmet “tinker”.
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