Avsnitt 2

Kypert

I det hir avsnittet arbetar vi med kypert och tar upp ett par enkla satt att rita och utveckla. Samtidigt gir
vi igenom fler av programmets funktioner.

Kypert ir en av vira grundbindningar (6vriga dr tuskaft och satin). Det karakteristiska f6r
en kypert dr att alla inslag binder pa samma sitt. Inslagen forskjuts en trad for varje inslag,
vanligtvis at hdger, som brukar betecknas som tygets ratsida. Tyget far en tydlig diagonal.
Rapporten i en kypert bestar alltid av samma antal varp- och inslagstradar och har rakt
genomgdende solvning och trampning. Bindningen anges av det skaftantal som anvands:
4 sk kypert, 6 sk kypert etc.

En kypert kan vara oliksidig eller liksidig. I en oliksidig kypert dominerar varpen pa den ena
sidan och inslaget pa den andra. I en liksidig syns varpen och inslaget lika mycket pa bada
sidorna av tyget. Kypertbindningar med udda antal skaft ér alltid oliksidiga. Bindningen kan
ha en eller flera kypertlinjer. Man kan anvinda allt frin 3 skaft och trampor upp till det
antal man har tillgang till i vavstolen.

Hir gir vi igenom hur man kan anvinda programmets funktioner for att konstruera kypert-
bindningar. For att komma vidare med alla olika varianter och hirledningar hanvisar jag till
vart hifte ”"Kypert med WeavePoint.”.
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Vi bérjar med en kypert, solvad och trampad rakt igenom. Vi anvinder dtta skaft for att
bittre se vad som hinder i uppknytningen. Variationerna blir inte lika manga med fyra
skaft. Det ska vara samma antal skaft och trampor for att fa en ritt tecknad kypert.

Anvind firdiga inredningar

1. Arkiv|Nytt. Vilj atta skaft och dtta trampor, markera sinkning och markera
WeavePoints standard firgpalett.

Utga fran Visa|Inredning.

Inredningar | Solvning | Rak.

Inredningar | Trampning | Rak.

Inredningar | Uppknytning | Kypert.
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I dialogrutan skapas slumpmassiga uppknytningar. Hir
kan man ha mycket roligt och leka fram mingder med
olika kypertmonster.
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Kypert X

Det finns nagra val man kan gora:

Léngsta flottering
+ Balanserad kypert, varp och inslag syns lika mycket.
+ Storsta lingd pa flottering.
ok Avbryt

I + Riktning pa diagonalen.
| I
! !

Klicka pa Verkstall for att se resultatet. Varje gang man
klickar pa Verkstill genereras en ny uppknytning. Nar
man fatt fram en kypert som man ar n6jd med, klickar
man OK och sparar.
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Rita en egen kypertuppknytning

Om man vill rita upp en speciell kypert gar man till viga pa foljande sitt.

Utga fran kyperten fran férra Gvningen.

1. For att sudda hela uppknytningen: Redigera | Rensa | Uppknytning.
2. Rita in en rad kypert i 6versta raden i uppknytningen = skaft 1. Vilken rad i
uppknytningen som motsvarar skaft 1 beror pa de val man gjort i Installningar.
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[H Uppknytning special X

3.
Rita en kypert frin skaft 1
[IRita en kypert fran trampa 1
[JRita en kypert frin skaft 1 och trampa 1
[JVand diagonal
[ spegla horisontellt
[ Spegla vertikalt

[JRotera 90°

Verktyg | Uppknytning special... |
Markera Rita en kypert fran skaft 1.

Anvind Granska for att se resultatet.

Med den hir metoden — och med de
traditionella skandinaviska valen med skaft 1
upp och trampa 1 till hoger — far tyget en
vinsterdiagonal. Av tradition vill man ofta
istallet ha en hogerdiagonal.

Markera Vind diagonal. Granska.
Testa ocksa de Ovriga valen.

Nu har vi en kypert att arbeta vidare pa — eller anvind nagon sparad fran férsta Gvningen.

1. Inredningar | Solvning | Spets. Inredningar | Trampning | Spets. Vilj sedan:
2. Inredningar | Solvning | V-punkt. Inredningar | Trampning | V-punkt. Se skillnaden.

3. For att rita in en ny solvning behdver man inte forst sudda, man ritar bara 6ver.

Rita en ny diagonal fran varptrad 16.

4. Vilj markeraverktyget fran verktygsfiltet “® och markera varptrad 1-30.
Lis av nere pa statusraden hur manga tradar som markeras.

Alternativ 1.

5. Redigera| Upprepa. Kontrollera att solvning dr markerat och att delen som upprepas ir

1-30. Fyll resten.

6. Verktyg|Tromp as Writ (trampas som solvat).

Alternativ 2.

7. Med tva Redigera | Angra (Ctrl+Z) ir vi tillbaka pa steg 4. Markera varptrad 1-31.

Redigera | Kopiera (Ctrl+C).

Klistra in special - Solvning

[JFarg 0

Kopior [ infoga

Fyll resten [ Spegla horisontellt

1 ﬂ [] Spegla vertikalt

8. Redigera|Klistra in special (Ctrl+W).
9. Markera Spegla vertikalt och
Fyll resten.
10. Verktyg | Tromp as Writ.
11. Testa att lagga in en trampning som
ar rak eller 1 spets.
12. Vilj andra uppknytningar av kypert.

P34 det har sattet kan man fortsitta att
rita om, upprepa, klistra in pa olika sitt.
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Mer om hur man anvinder Upprepa, Markera, Kopiera pé olika sitt finns i handboken i
kapitlet ”Rita och bearbeta i Inredning”, sidorna 1 — 5.

Anvind Redigera | Modifiera

1. Fortsitt med din kypert pa atta skaft. Vilj en solvning
och trampning 1 spets.
Monstret paverkas av var 1 bindningen spetsarna ar.

2. Vilj markeraverktyget (M-tangenten) och markera hela
uppknytningen.

3. Redigera | Modifiera.
Klicka pa pilarna och f6lj hur bindningen férandras.

Negativt

Spegla horisontellt

Spegla vertikalt

Rotera 180°

Rotera 90°

Se mer om att leka med Modifiera
http:/ /www.m-e.se/artiklar /kypertlek.html

En liten extra évning

I dialogrutan Verktyg | Uppknytning special finns ett val: Rita en kypert fran skaft 1 och
trampa 1. Om man anvinder den funktionen och har valt olika antal skaft och trampor kan
man fa fram kypertvariationer som kan ge sma trevliga monster.

1. Arkiv|Nytt. Vilj sex skaft och atta trampor, markera sinkning och markera
WeavePoints standard fargpalett.

Utga fran Visa|Inredning.

Inredningar | Solvning | Spets.

Inredningar | Trampning | Rak.

I uppknytningen, fyll i raderna som motsvarar skaft 1 och trampa 1 enligt bild.
Verktyg | Uppknytning special... | markera Rita en kypert fran skaft 1 och trampa 1.
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G4 nu vidare med andra antal skaft och trampor och vrid och vind for att fa fram fler
variantet.

Nir man har lekt firdigt och fatt fram ett antal olika monster sd giller det att virdera om
nagot resultat blev sd bra att man vill viva det. Bast dr att gora utskrifter och ligga dem
bredvid varandra och slinga de daliga.
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