Avsnitt 6

Arbeta med paletten

Paletten dr anvindbar i manga sammanhang, inte enbart for att valja farg pa varpen och inslagen. Man
kan gora fargstallningar, dvs visa sitt monster med olika farger, man kan ligga in tecken i solyning och
trampning, definiera tunna och tjocka tradar. Det har dr sa anvindbart i manga fall att jag skjuter in det
hir, innan vi gar vidare. Det drijer innan en del av funktionerna kommer med i kursen, men jag forsoker
samla det mesta i det hir avsnittet. Kompletterande material finns i handboken, dir det beskrivs pa ett lite
annat satt.

Oppna Firgpaletten genom Garn | Firgpalett eller med hjip av
genvigsikonen pa verktygsraden.

Detta ar den palett som kallas WeavePoints standard fargpalett.
Den viljer man nir man borjar nytt monster med Arkiv | Nytt.

Man viljer firg genom att klicka pa en farg. Det stora faltet
lings ner pa paletten visar den aktuella firgen. Om man klickar
1 det faltet kan man dndra antalet farger som visas i paletten —
16, 64 eller 256 firger. Alternativet med 64 firger dr det mest
anvandbara och WeavePoints standard fargpalett dr uppbyged
med den storleken vald. Jag anvinder den storleken hir.

Varje ruta i paletten har ett indexnummer frin 0 — 255. Indexnumret anvinds for att ange
firgen vid analyser mm. Den aktuella firgens indexnummer visas hégst upp till vinster.

Index 0 och 6 ir de firger som ldgger sig i fargordningarna for varp och inslag nir man
viljer Nytt. Har man en palett med andra firger f6r index 0 och 6 ir det de firgerna som
kommer att gilla.

Det dr fran paletten man viljer sina firger. Man kan ocksa vilja sina firger fran Firgladan
som finns i verktygsfiltet. De dndringar man goér nir man arbetar med paletten visas 1
tirgpaletten och firgladan.
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Till vinster om férgladan finns
snabbknapparna for Redigera firger och
Garndialogen. De tvi dialogrutorna anvinds
for att bygga upp paletten.
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Mellan dem snabbknappen for Fargpaletten.

Man kan bygga upp sina egna paletter for olika monster och dndamal. Har man gjort en
palett sparas den i filen tillsammans med moénstret. Man kan gora olika paletter och spara
dem, utan att man ritar ndgot, i en sirskild mapp. Sedan kan man 6ppna den filen och
arbeta vidare — kom ihdg att spara med nytt namn. Med Arkiv| Himta delar tar man in
paletten i det monster man arbetar med.

Firgerna i paletten kan dndras. Da dndras ocksa allt som ir ritat med de fargerna i
monstret. Dubbelklicka pa den firg som ska dandras. Da 6ppnas Windows Farg. Valj bland
de firdiga firgerna eller blanda en egen. Resultatet syns i rutan Farg | Ren firg. Man klickar
bara pa OK fo6r att vilja den fargen. (Ldgg #// anpassade firger anviands inte i WeavePoint.)

Nya firger ligger man till genom att dubbelklicka i en vit (tom) ruta i Firgpaletten och
blanda till en firg. Néir man utgar fran en vit fargruta kommer pekaren for ljushetsgrad att
stda hogst upp 1 Windows Firg. Flytta ner pekaren pa skalan.
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Redigera firger

& Redigera farger X
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OK
. [ o< |
o= Avbryt
H= Atergd
B = Hjalp
=
1 Byta
- Blanda
0 0 Kopiera
Index: 0 R:255, G:255, B:255
Byta och Kopiera

Med Garn |Redigera firger sorterar och
ordnar man firgerna i paletten. Den 6ppnas
ocksa med snabbknappen pa verktygsfiltet.

Lingst ner star vilket index som ar valt.
Nu 0. Férgen visas i den storre rutan.

De tva sm4i rutorna bredvid anvander man
for att visa vilka firger man vill anvinda for
att gora forandringar.

OK — sparar dndringar och stinger.
Avbryt — sparar inte andringar och stinger.
Atergé — tar bort senaste andringarna och
behiller dialogrutan 6ppen.

For att littare se vad som hinder borjar vi
med en palett med enbart 6versta raden fylld.

Vi bérjar med att byta plats pa den ljusgra och den gula firgen. Klicka pa den ljusgra firgen
for att vilja den, klicka pa den vinstra av de sma rutorna lingst ner. Vilj den gula och ligg
den i den hégra av de sma rutorna. Klicka pa Byta.

Om jag istillet anvant Kopiera sa hade den gra fargen kopierats till den gula.

Vi hade fatt tva likadana gra.
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Hir borjar vi med att en gul farg lings till vinster, den ldggs i den vanstra lilla rutan lingst
ner. Till hoger ligger en gron firg, och den liggs 1 lilla rutan till héger. Med Blanda far vi en

rad farger fran gult till gront.
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Index: 23 R:83, G:166, B:0.
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Man lidgger till firger i de vita rutorna genom att dubbelklicka pa dem och sa vilja/blanda
en firg. Se ovan under Andra firger.
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Firgstillningar
Det ir praktiskt att kunna visa ett monster i andra firgstillningar.

Vi har gjort en rutning med tre firger och vill se den i andra firger utan att ta bort det hir
forsta forslaget.

1. Redigera | Firger.
2. Tandra raden lagger vi in de nya firgerna. Vill man ha samma utseende pa rutningen
b6ér man ha samma ljushet pa de nya firgerna.
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Index: & R:228, G:228, B:228

Nir man klickar pa den avlinga knappen
bredvid de nya firgerna ligger de sig
overst och blir de nya firgerna i monstret

Sa kan man fortsitta att gora flera nya
fargstillningar.

For att man ska kunna gora fargstillningar
maste de fOrsta fiargerna ligga i den 6versta
raden pa paletten

Sa vad g6r man om man fran borjan valt
farger pa olika rader i paletten?

Fran borjan hade jag plockat farger 1
Standardpaletten. Index 7, 18 och 43.

Oppna Redigera firger. Langst upp till
vinster finns en meny Verktyg.

Vilj fran den:

- Flytta garn som anvinds till toppen.
Nu har ”vira” tre firger bytt plats med
de tre forsta firgerna.

- Ta bort garn som inte anvinds.
Nu ir alla andra firger borta.

Ibland anvinds ordet firg, ibland garn beroende pa sammanhanget.
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&4 Redigera farger s
Verktyg
Visa: 64 farger ~
D | Vi tittar lite mer pa dialogrutan Redigera firger.
M pé dialog gera fiirg
d= L Med de avlinga knapparna flyttade vi en rad lingre
= Aterga ner till raden lingst upp och monstret visas da med
El= byalp de firgerna.
m = o ) )
L Men det finns ju dven en kvadratisk knapp vid
B . . .
e ve sidan om. Vad har den f6r funktion?
Blanda
o 0 Kopiera
varp och inslag
Index: 0 R:252, G:233, B:3

Till firgerna pa den rad som nu ligger 6verst la vi till tecken, namn och beskrivning. Man
kan ocksa ldgga till garntjocklek och mellanrum mellan garnerna. Se nista sida.

Har man da fler firger med olika tecken etc och vill géra en ny fargordning men behalla allt
man lagt till sa kan man kopiera hela den 6versta raden till en rad lingre ner och sa gora
forindringar i firg eller garntjocklekar. Nér man klickar pa en kvadrat bredvid en rad
kommer det en friga: Ersitt med Gversta raden?

Lagga till farger fran en palett till den palett man arbetar med
I menyn Verktyg i dialogrutan Redigera firger finns ocksda Himta garn.
Med den kan man ta in firger/garn frin andra paletter.

Borja med att se efter pa vilken ruta den nya firgen ska liggas in genom att markera den
tomma rutan och lisa av indexnumret lingst ner i dialogrutan.

Vilj Verktyg | Hamta garn . Leta upp monsterfilen med paletten som innehaller de firger som
ska lidggas till. Dubbelklicka pa den. Nu finns tre val. Det sista, .A/a garn, ersitter alla farger
i den aktuella paletten. Med valet E## och eft himtar man firgerna/garnerna ett i taget och
viljer var man vill placera dem. De garn man gett namn kan man ligga in alla pd en gang.
Man viljer da Alla garn med nanm och fran vilken ruta/index de ska liggas in.

Att tomma en palett pa farger
Det kan vara praktiskt att borja med en tom palett.
En ruta i paletten kan inte vara utan fiarg. Det man gor dr att alla index far vit firg.

Oppna ett nytt monster. Med standardpaletten ir varpen vit. Det ricker att solva den férsta
traden.

I Redigera firger: Verktyg vilj Flytta garn som anvinds till toppen och Ta bort garn som
inte anvands.

Samma verktygmeny finns 1 Garn | Garndialog.
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Garndialogen
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<] Garn | Garndialog 6ppnar en dialogruta dar
man kan ge garnet/firgen namn och

Namn: ‘

beskrivning. Och ligga till symboler som

Beskrivning: ‘

kommer att visas i solvning och trampning.

Uppaqifter f&r tygvisning

Garntjocklek

Garnlindningar/cm l:l

Garndiameter:

Tridutrymme

I dialogrutans undre del kan man ge garnerna
olika tjocklekar och ligga mellanrum mellan
tradarna. Men den delen sparar vi till ett
senare avsnitt.

Tradens utrymme:

9 X varp och inslag

[ Ménstergarn [ Trddens utrymme = Garndiameter
Granska Avbryt Hjalp
36 X Vi vill ha symboler pa den ena firgstillningen, den forsta

fargstillningen vi gjorde. De firgerna har index 8, 9, 10.
Ett kryss pa den grona och ett snedstreck pa den bla.

Oppna Garndialogen. Man kan stega med pilarna eller anviinda
rullgardinsmenyn for att vilja den gula firgen. Nu kan man ge
den ett namn och en beskrivning.

Bladdra till den grona firgen, f6rutom namn och beskrivning
ska den ha ett kryss i inredningen. Markera kryss i rutan for
symboler. Fortsitt med den bla firgen.

Nu kommer namn och symbol att synas 1 firgpaletten och i
firgladan. Firgladans rullgardin har férdelen att man ser alla
firgerna samtidigt och det gor det lattare att vilja ritt farg.

Nir man nu valjer mellan de olika fargstillningarna finns
symbolerna med i den ena, men inte i den andra.
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Himta firger fran ett tidigare moénster
I ett mOnster som man arbetar med vill man ha samma varpordning som 1 ett tidigare

monster man gjort.

Med det monster man arbetar med Sppet viljer man Arkiv | Hamta delar. Letar fram det
monstret man vill hdmta firgerna fran och klickar pa den filen. I dialogrutan som kommer
fram markerar man Fdrgpalett och Varpfarger. OK. Den aktuella firgpaletten och
varpfirgerna ersitts med det som himtats. Har man i det aktuella monstret lagt in en
inslagsordning dndras firgerna i den till de i den himtade paletten.

Man kan inte med den hir funktionen ldgga till en varpordning som en ny firgstillning
eftersom hela paletten ersatts.
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